
CONCOURS HEBDOGICIEL 0RDINAreURDEB0RDsurHP41

GEORGES LECLERE D'ANTENNE 2
Depuis la semaine derniere et

jusqu'au 2 Mai. un concours, in-

dependent des deux concours
permanents est organise avec
Georges LECLERE d'Antenne 2
L'objectif de ce concours est sim-
ple a partit de I'idee de base de
Georges LECLERE. chacun d'en-
tre vous. quelque soit son ordina-
teur . doit creer un jeu le plus pro-
che possible de i'idee ongmale et

le rendre suftisamment perfor-
mant et presentable, pour qu'il

puisse etre vendu en France et
dans les pays Francophones.

Chaque ordmateur a sa chance
et il y au'3 un gagnant par ordina-
teur Les prix ? Comme d'habitu-
de chacun des programmes rete-
nus sera recompense par des
matenels. il y aura meme un su-
per gagnant Mais surtout. les

programmes relenus seront edite
par SHIFT EDITIONS sous forme
de K7 ou de disquelte et les au-
teurs. par contrat. toucheront les

royalties correspondant aux
ventes de leur logiciel

LE JURY
Preside par Georges LECLERE.
des speoahstes de DOM. de la

FNAC. d'HACHETTE. d'lLLEL. de
la REGLE A CALCUL. de SlDEG.
de SIVEA et de VIFI NATHAN se
reuniront pour admirer vos ceu-
vres Annonce des resultats le 25
mai, a vos claviers "

LES PRIX
Le jury choisira le meilleur logi-
ciel pour chaque modele d'ordi-
nateur et. parmi ces meilleurs lo-

giciels, le gagnant toute catego-
ne qui en plus de son contrat
d'edition et de ses pnx. aura le

plaisir de passer en direct a la te-
levision la gloire '

RECOMPENSES POUR LE GA-
GNANT TOUTE CATEGORIE
- Un contrat d'edition de son lo-

giciel
- Un APPLE lie

- Un CANON X-07
- Un COMMODORE 64
- Un ORIC ATMOS
- Un Agenda electronique CASIO
PF 3000
- Un TEXAS Tl 99/4A
- Une imprimante EPSON
- Un abonnement a vie a HEB-
DOGICIEL
- Une disquette HEBDOGICIEL
APPLE N° 1

- 5 togiciels VIFI NATHAN
- 5 logiciels ROMOX

- 5 modules de jeux TEXAS
- 10 logiciels de jeux pour COM-
MODORE 64

RECOMPENSE POUR LES GA-
GNANTS DANS CHAQUE CATE-
GORIE D'ORDINATEUR
- Un contrat d'Edition de son lo-

giciel

- Un agenda electronique CASIO
PF 3000
- 20 K7 vierges
- Un abonnement dun an a HEB-
DOGICIEL
et bien d'autres pnx qui viendront
s'ajouter au cours des semames
a venir Cloture des envois de
programmes le 2 mai.
Le reglement est en page mte-
neure Plus que qualre semames
avant la gloire !

EDITO
J'espere que vous n'avez pas le

temps de lire cet editorial, tropoccu-
pe a plancher sur les deux concours
permanents et sur le concours de
Georges LECLERE Deja. cette se-
maine, de nouveaux pnx sont venus
s'ajouter pourlesgagnants.gageons
que les semames a venir verront le

nombre de lots altemdre les som-
mets L'objectif etant que le gagnant
emporle son poids en ordinateur et

matehelsdivers Le camion dedeme-
nagement ne sera pas fourni. les ca-

meras de television, par contre, se-

ront la pour immortaliser la remise

des prix

Gerard CECCALDI

Votre HP 41C, equipe de deux modules memoires (63
reg.) d'un module "X-FUNCTIONS" et de ce super-pro
gramme, vase reveler indispensable a toute personneuti
iisant une voiture, soit pour des Rallyes soit pour des de
placements plus calmes. Un seul reproche, cependant
vous serez oblige de conduire votre HP n'ayant pas (enco
re ?) son permis !

Pierre Andre LOTHE
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LES CONCOURS PERMANENTS :

10 000 francs de pnx au meilleur programme CHAQUE MOIS
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TR1-

MESTRE (Reglement en page interieure)

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET HE
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET
VIC 20 . HEWLETT PACKARD HP 41 . MULTITECH MP-F II . ORIC 1

.

SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM.
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07
HIPPOREBUS trouvez I'expression qui se cache dans la B D de ihippocampe Decompose en trois syllabes dans les trois premieres cases, le "tout" a evidemment un rapport avec lintormatique

(solution en page interieure)
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AQUARIO BUSINESS
Comment faire fortune en 1 an en vendant des petits pois-

sons ? Voila une question fondamentale a laquelle vous
pourrez repondre grdce a cejeu de reflexion auquel il vous
manque (peut-etre ?) un peu de graphisme : alors, ama-
teurs, a vos pinceaux.

J. GOURDET

Mode d'emploi
AQUARIO BUSINESS est un jeu de reflexion (aisant intervene une peti-

; tta hasard. En effet. un accouplement de GUPPYS peu! donner
lieu a la naissance au bout dun mois de 1 a 30 petits

A vousde prevoir pour ne pas les latsser mourir. foutes les explications

concemant le jeu AQUARIO-BUSINESS figurent dans les regies
'

apparaissant a I'ecran au lancement du programmi
llesdujeu - fk

lO BORDER 1 PrtRCR Xi INK 0. C
US

15 PRINT RT 0.7, INK 4., INUCR5
E 1, •• ROURRIO-BUSINESS "

30 GO SUB 3008
2? REM
28 REM INITIALISATION
29 REM
30 LET a=l: LET a» *1 LET a t -1
LET pa -e LET P f -0
35 LET qa«l LET qf=l: LET na»

1 LET n'al: LET nf»B: LET X'O
4 >LET » f 1=© LET * f 2 = LET »

1-B. LET >a>e: LET C350
45 LET e*»"

REM Et=3a SPACES
4? REM
4.B REM EDITION DU TABLEAU
4.Q REM
50 CL5 PLOT 0,175 DRAW 255,

3 DRAW 0,-145 DRAU -255,0; DRR
U 0. 146

55 PLOT 0,155; DRRU 255,0: PLO
T 0,43: ORAU 355,

O

60 PLOT 107,175: DRAU 0.-133:
PLOT 179 , 175 DRRU O . -145

65 PRINT AT 1,1; 'MOIS NO ";»:
^•RINT RT 1, 15; "MALES- PRINT RT
1,23, "FEMELLES '

70 PRINT RT 3, 1, "ADULTES" : PRI
NT RT 3,l<5;a«; PRINT RT 3,25;af

71 PRINT RT 4,1, "PET ITS'- : PR IN
T RT *,16,P« PRINT RT 4 ,25; p F

72>PRINT PIT S,l;"flOUfl«IL(MS": P
RTNT RT 5,ie;i»: PRINT RT S , 2S ; -\

73 PRINT RT 6,1, "PAR ROURRIUH"
PRINT RT 6,16;n»: PRINT RT 6,E
'74 PRINT RT 17,1;"RR6ENT EN CR

ISSE "
; PRINT RT 17,24, C;' - F"

7S PRINT RT a,l;*'GUPPYS UENOU3
97 REM
93 REM REPON5ES
99 REM
100 PRINT RT 3,16; FLASH 1; INK»;""
110 INPUT VM ; PRINT AT 8,16; FLA5H e,v«;" " CO BUB 930
130 IF v»,.a«i THEN GO SUB 9BO- G

O TO 100
130 PRINT AT 3,2S; PLASM 1; INK

140>INPUT Vf
GO SUB

150 ir V •

Q TO 130
155 LET C=C* (v»4

T 17,24; c; F" : L
r ir^f-vr
160 PRINT RT 9,1
PRINT RT 9,22;
170 INPUT -a. PRINT AT

5M 0;

a

: GO 3UB 9S0
1»0 IF •>« THEN QO SUB 900: OO
TO 160
190 IF a >a / THEN GO SUB 920: GO
TO 160
200 PRINT RT 14, 1; "ACHAT NQURRI

PRINT RT 14,22; FLASH lj INK

PRINT AT e,2S;Vf
_50
THEN GO SUB 920-.

F > H0- PRINT

9,22; FUR

310 INPUT
LASH 0, na,

-

2 15) IF na>

22;

225 IF c
TO 200
226 REM

PRINT RT 14
"

-. GO SUB 9^kJ
C THEN GO SUB 940: GO

C-na: PRINT AT 17,24;

THEN GO SUB 940; GO

227
228
229 REM
230 LET
235 IF

T f2=B:
240 IF

CONTROLS DU ieu

b f =aa +a ftpi+pf- ( ri a -tnr iHOB THEN LET »fl=0: LE
LET nr=-lf: GO TO 260
>0 THEN LET »fl=INT Cm

I/2J : LCI ' / 2 "!
: : - "

I

250 PRINT RT 11,1; INK 2;"MORT
t>C FSIM": PRINT AT 11.16;ifl: PR
INT AT 11, 25 ; f 2 : GO SUB 1020

270 INPUT al: PRINT RT 15,16; F
LASH 0;al: GO SUB 950
280 IF al*50>C THEN GO SUB 940:
GO TO 260
285 LET C=C-(al»50): LET q» = qni +

PRINT RT 15,25; FLA

SUB 940

!

320 LET c «C-(a2*S0> LET qriqr<
Ml LET a

* '. «30 THEN LET 1=0 GO
iie LET I »INT ( <n« -30>
420 LET

LET
IT RT 12, 1; INK

SPM

IF :

IBS IF ]

ink 2;
I IK 6; " uous avez dcjA

IF 1

500, GO TO 5(3
504 REM
505 REM
506 REM RESULTAT
507 REM
508 REM
510 CLS PRINT AT 3,6; "VOUS RU

EZ BIEN GERE " PRINT RT 5,3; "UOTRE PISCICULTURE DE GUPPVS".- PRI
NT RT 7,3; "AU GOUT D ' UN AN UOUS
RUEZ; PRINT
^520 PRINT TAB lOiantaf;" RDULTE
530 PRINT TAB 18;pi>pf;'- PETITS
54G PRINT TAB 10;q,a+qf;" RSURRI
JMS"
550 PRINT : PRINT TAB 10;nr;" T
DE NOURRITURE-'
560 PRINT TAB lO; c

, " F EN CRISS

DU UEU

570 REM
571 REM ,

,

572 REM
573 REM .

.

574 REM
600 PRINT : PRINT : PRINT TAB
"UOULEZ-UOUS RECCHHEMCER f"
510 PRINT : PRINT : PRINT TAB

a»

H I

PRINT AT B,0;~BB]
11 a e mm.

print n" 9,0; " IIB"VUT.

IMPOS3IB1LITCS

K «;-R BIE
700 STOP
350 REM
651 REM .

.

B52 REM
653 REM .

.

354 REM
900 PRINT AT 19,0; FLASH
2; ' IMPOSSIBLE "; FLASH O

5;" it ne r e*. t e que " ;

a

910 RETURN

920 PRINT AT 19,0, rLf»5H 1, IMF,
2,'- IMPOSSIBLE ", PLRSH 9, TNT,

6," II n« rtttc qut , t ; " '•
1 I lea idu I (tf

"

930 RETURN
940 PRINT RT 19,0, FLASH 1, Stmt.
2, "IMPOSSIBLE" ; FLFtSM 0, INK 8,
IL n'y * pas itici Jtfjmi

945 RETURN
935 PRINT AT 19,9. Eft, AT 29 , • ,

C

%950 RETURN
996

REM
993 REH ELIMINATION
999 REM
1O00 FOR r, -0 TO 31
190S PRINT AT 19,n,CHR» 32 PRIN
r AT 20,n,CHR* 32: HCXT n
1.010 RETURN
O20 LET '":

THEN LET" pa >P1 *« -1025
LET
1030 IF pa<=0 THEN CL3 . PRINT T
AB 4; "TOUS LES MALES SONT MORTS"

PRINT : PRINT TAB 8; "UOUS ETES
ELIMINE-. PRINT : GO TO 60O
1O40 LET S r =* ' -a f P.

1O50 IF af<0 THEN LET pf.(if4»f:
let >r>e
1060 > IF p f (0 THEN CLS . PRINT "T
QUTES LES FEMELLES SONT HORTES"
PRINT PRINT TAB 8, "UOUS ETES

ELIHINE": PRINT : GO TO 600
1070 RETURN
1100 CLS : PRINT RT 7,2, INK 2;"
UOU5 NE POUUEZ PLUS CONT INUER" ,

«

T 9,3; INK 6; 'UOUS NOUEZ PLUS D
E GUPPY";AT 11,1; INK 4 , " IL REST
E •;£;" Francs EN CRIS5E" OO TO
500

5995 REM
3996 REH
3997 REM
3998 REM

REGLES DU JEU

5em possible en
-1 vendant des GUPPYS
101s en respectani
ui van t«s :

™

3010 PRINT PRINT -
1

-1 I dc t i i t.

GUPPVS

a 30 pel.
lies te a
3030 PRIN

leaeni pcutda-" qui de-Vien
suivant"
PRlN"r "«On

1. lei ..'.•.,,

3040 PRINT RT 21,8;UVEZ UNE TOUCHE >
"

'3050 RRUSE 5000
GUPPVS ne peuve
de 30 par aquar

axcedeni aires

a

PRINT "*Si VOUS
fir v defalk ou
de 100 GUPPYS,

30B5 PRINT AT 21,81 INK 6,'< fiPP
UVEZ UNE TOUCHE J": PAUSE S0OO
3O90 CLS : PR If<T " Pour COtMflCfl
r voire eievase vous disposer
de :"; ink *: AT 3,5;"* 1 couple
de GUPPYS";RT S,6;'» 2 aquariuas
•;AT 7,6;"» SO Franc* de capital

3150 PRINT AT 15,3; INK 3;"UOULE
Z-UOUS RECONSULTER LES" . AT 18,8;
"REGLES DU JEU 7";AT IB , 10; " C OU
3179 INPUT R*
3180 IF R*(>"OUi" AND RIO'nOn"
THEN GO TO 3055
3190 IF R*o"oui" THEN GO TO 10
3200 RETURN
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JEU DU LABYRINTHE
Le but du jeu est de parcourir en un temps record une se-
rie d'obstacles Ceux-ci sont crees aleatoirement a partir
de huit caracteres redefinis (le code ASCII est compris en-
tre 240 et 247)
Au debut. I'ordinateuraffichele meilleur temps ainsi que le

nom de celui qui I'a obtenu. (la premiere fois, le meilleur
temps est egal a 60 secondes et le nom du gagnant est

:

X07) Le X 07 affiche un labyrinthe totalement aleatoire. Le
chrono se met en route des la premiere pression sur une
des touches de deplacement du curseur (initialement le

point est a gauche et le jeu est termine quand il est a ('ex-
treme droite).

A I'arrivee, I'ordinateur affiche en bas et adroite "gagne" et

agaucheletempsmispoureffectuerceparcours.Celui-ci
est calcule a partir de la difference de temps entre deux
heuresdonneesparl'horloge interne. (Cecalculde temps
peut etre reutilise pour d'autres jeux !)

Lorsque le concurrent arrive au terme de son voyage, le X
07 joue les 17 premieres notes de la Marseillaise et de-
mande. suivant que le record est battu ou nom. le nom du
gagnant. Ensuite. I'ordinateur affiche "une autre partie ?
Oui/non ?" et suivant la reponse arrete ou continue le jeu.
Le jeu a ete ecrit de facon a ce qu'il y ait une possibilite de
garder le meilleur temps ainsi que le nom du gagnant me-
me quand I'ordinateur est eteint.

A la fin de la partie, eteindre I'ordinateur par la fonction
SLEEP et relancer le programme par I'instruction GOT0

1

(Ne pas utiliser RUN)

Bruno POIGNANT

CANON X-07

'ik»:lOCaTe J,3:PBI

MORPION
Un classique jeu de MORPION avec visualisation des
coups surrecran.affichage permanent dunombrede par-
ties gagnees par le joueur, I'ordinateur, le nombre de par-
tie nulle, etc...

- Particularite interessante, le sous-programme qui fait

jouer I'ordinateur est ecrit en langage machine (incorpore
en data dans le programme).
Temps de reponse : moins d'une seconde.

Regis RIVIERRE

Mode d'emploi

:

- Lancez le programme.
- Sur I'ecran. le TTTRE s'affiche pendant ('initialisation du jeu et de la

premiere partie (environ 10 secondes)
- !e programme demande alors si vous voulez commencer.
- A voire tour de jouer, rentrer les eoordonnees de votre coup.

Exemple : 23 12 3 4 5
00
10
20
30

- Vos coups sont represents par "0" (ASCII222)
Ceux de I'ordinateur par "0" (ASCII223)
- Le sous-programme assembleur est implante entre SA200 et SA31D
- Lesadresses entre SAOOO. $A1D7et S300. $32Csont egalement utili-

se*.

30 HOME
ci UTAB 3
«2 PRINT -M M 00000 PPPRF FPppp HI
oorjo u m-

e* PRINT *Hfl MM
3 NH H"

p p p p I

66 PPIMT -M M M

9 H H H'
ppppp FPPPP I

«« PBIMT •« K Q
1 H MM*

B p p [

79 pbimt -n H 00000 b p p rrt
COCO H H"
72 'jrs-B il htae 10
74 PRINT '11 88909 11 88088"
73 HTAB 10
76 PRINT -114 99 * 1 119 99'
77 HTAB 19'
79 PPIHT -119 9 9 t 11 9. 9 9-
79 nr-e i9
89 PBIHT -11 99 9 1 « U 99 9"

91 HT&B 19

92 PPIMT *U 99999 11 88808"
199 REM
1*1 REM
119 COSUB 299 . Mr^
112 COBUI *8>> bW Aw
11< HOME IVIHr
116 COS'JB 390 IV•
tie PEM
1 H UTAB 22 MT&E ;
123 PBIMT -... r^jcr IJ..C -'J'PE
partie -
IZC CO SUE 9099
127 IF p* -o- FHEM -t: : 1 Hr*J »
PR1>ir -ok- GOTO i ;.;

I 38 cosue 7800
190 END
. ,).; •EM
291 rem rmrtALiSftTnw nj jeu
292 REM
09 DIM 01 -.1

207 PEfl

219 POP B - *!<-£ ra 1 179?
213 SCAD OC

) POKE I .

-.,:'. MEXT c

. 14 REM
<:!3 FOP f • T7t - S91
249 p£"3 ):

POKE P. 00
NEXT R
REM
FOR J - 8 ro 21

POKE 489-;9 *

POKE 499SJ *

POKE 4199*; •

next j
RER

( - « (, m 4 C
FOR J • B TO
READ U< J>

319 POKE 499«9 - J fU|<
112 POKE 49993 * J -ua<,
314 POKE 41996 - J ,U3(

WKT J

118 [F C • 3 THEN !23
W0 ( - V» - 29 C 3
323 PEfl

IM Fl - 9 F2 • 9 F

[» F4 « 9 F5 *

330 RETURN
PEr

491 REM IMtTtM-t' ;.oTri

492 PEM
410 FOR J - 9 TO ??
<li POKE 41929 • J 8
414 POKE 4UT9 J

416 POKE 412H • J

418 POKE 417T2 - j

310 UTAB 13 HTaB 9

M9 PRIHT -U0ULE2 UOUS COHflEMCCI
320 COSUI 9988
323 C0«iJ> 3008 COi'JB 18809
330 IF Pf • -0" TMEM 360
340 C0SU8 1990
330 IF F ^ •/ THEM 698
3«« COSUB 2999
370 IF F • THEM 349
«M PEM
«01 FOP B • 9 TO 389 'IE*T

692 VTAB 19 HTAE 11 PRIHT '

6«I PRIHT i HTAB 27 PPIMT -m UTAB 28 MTAB 3
619 IF f t J - 1 THEM 630
613 i

fl - Fl * 1

620 i

"4 • F4 • M

623 PRIHT "UOUS AUE2 CACHE t'l m
i

IF F < > I THEH 630
633 i

'2 - F2 * 1

640 1

"3 F? * H
643 PRIHT -J'AI CACHE EH *;

639 IF F < ; I THEM 670
633 FJ. - ft . i

669 RRIHT -FARTIE MULLE APBES "i

670 PBtHT Hr" COUPS*
600 PEfl

690 COSUE 10084
700 PETURH
1000 PEM
1910 PEM WF-II JO'JE

1020 PEM
1100 Mj - 1

1119 "Tab 1? iTaE 23
1 :! PPIHT -J£ P0I»TE"
tlM Call 41472
114* C - PEE* 1 ;.)?

IH a - PEE' - ;;:••,

net PPIHT m-»e 1?
1170 PRIHT -EH ' C

:
:-: PEM

1190 E • C

./!! gocui M«e
1218 I«> J I3< • rt

1 IK • RED .

:• K • H * 1

. i n IF II - 100 OR ( - -HT H

1 mcH r • :

-. '•) ir •; . t« r«EH F • I

ISM BETijpH

. 101 PEM
::-< PEM
;-..) PEM

11M MJ • 2

:i .•) iT-E 10 Mfftl :t

tin IMfUI :'>: :cup "*

»E" EE=i.»cefEMt du cu-MieuB •«3O»0
>-z: r-ittPturm, n
P5Et (>:,(! :V*-INHr ••: |Fn«--- fn€NJ0O
**! !'£»: BEEf?'.>. llH-lHTIIftT1CK40J-lt/

?0«S P1HA< !-!,«.

« 5, A
,9. B.1J, 10, *.». 10.4.3,11

l^H-OTHEN'OOELSEl^Ci
*020 BATA4.4..,, ,•.•.12.4.4.4,4,4,9.1*..

R»>IHKCY«I !">»" then; jo
030
7O40

'OWI-lTOir
•C4DACI>

0n"g0T0^"^?18o!-O0
ZO40
2070

»0*l-ITOl?
Cltlili

2090 MCKtl
F0WI-1TO1.-

fDiSEtii.vi :x-j(-j :soto4'0 IIN Bu*>*(ii,ai Il

2110 Minn
B€H VtBIFICATIOW Z1Z0
VPOINTIX.TI 2130 ifHCMemsu94000

HOC '*1««T -UHt AjjtHf PAKtIC
ONHCOT 0170,490, 440,490
'T-Y-tlMTOSSO 'A«>--t>4I<(2209
i-i'i :ooi03Jo O-THEH110
x-n.i:ooT0330 CLS

L0CATE6, DMUNTTII-muSCATfl 3.3!*«1
u»-LePT«(A«,2J :u».oio«i«i*«,2) :u»-"Id

S-S-40
•-TIHE»:P»-l.Ef: I«l»4,ZI :-•-';:.*:«, .1

.
I.ET9-VA4.1V4

S-W*L(B»I-VAL1W41 3030
J<OTHEK5OSUS30OO

'"ENOOSUB303C

2130 IF *i

2160 UTAB 13 MTAB 23
2179 PRIHT "OH EHTIER EHTPE-
21S9 HTAE 23
2199 PRIHT -9 ET 99 SUP"
2298 60SUI 590-3 OOTD 2129
2218 IF PEEK <41029 » A> - 8 THE-

2220 UTAE 13 HTAB 23
2239 PBIHT -CASE DEJA"
2240 HTAB 23
2239 PBIHT -OCC'JPEE
2260 COSUB S999 GOTO 2120
2270 POKE 41829 * A.l
22G0 REM
2290 E " A

2388 COSUE 6080
2310 2 • < PEEK '411J9 - A> t Z"I6

• PEEK (41231 • A>> 23« *

PEEK (41332 - A>
2320 H M * i

2330 IF h 198 THEM F 2
2349 IF Z > - I'M' THEM F - - 1

2330 PEM
2369 I'TAI 21 MTAB 27 PPIHT
2300 PETURH
3088 REM
3819 REM AFFICHACE DE LA IfilLLC

3928 REM
3138 UTAB 6 HTAE t

3149 PPIHT -9123416709-
3130 HTAB 6
3IS9 PRIHT -00 00-
3179 FOP J - 18 TO 98 STEP 10
3108 HTAE •:

3199 PPIHT J; ' - j

3288 HEXT J

3210 HTAB
3220 PPIHT '81224*i6799-
3388 RETUPH
6999 REM
6918 REM ApTICHAGG DES COUPS
6928 REM
6109 UTAB 7 * IHT <Z ' 19>
6U0 HTAE 8 • E - i IHT <£ / |9>

> 10)
6129 IP Hi « 1 THEH PBIHT •„•

COTO 6390
6130 PPIHT -=-

6300 PETURH
7998 REM
7818 REM Fill

7928 REM
7058 IF Pi • AMD F2 - 9 THEH 73-

7109 IF PI : .-9 TMEH 01 IHT -

7103 IF FJ : • THEH A2 '

7119 HE • Fl * F2 » F3
7U3 A| "AUEC uhE HOYEMHE BE '

7120 B» - - COUPS'
7123 UTAB 1 HTAB 14
no PINT :.-

7133 [MUEPSE
7148 PPIHT " P-PTIES"
7149 "TAB 8
7147 REM
7130 IP F2 . THE-! 7191
7133 HTAE 11
7160 PPIHT - j 'CN ;-CH£
7163 IHUERSE RCI'tr ^Z HO
7170 PPIMT HTAE 7

7171 PRINT "I
7160 IHUERSE
-l-:i FPINT El

r|.;ci

7199 PIHT .-;,-

7192 REM
7191 IF Fl THEH
mt HTAI 13
Tioi print - }iji CM ;.. ,..

7218 tHUCRH r «l"I Rl HORHfli,

7213 PPIHT .." .1

77)0 PR[HT h>

7228 [MUKR9I PRINT .;

7239 rPir.r ei

72ii rpiiir p*:rir RRtHT p*

7217 REM
-269 IF FT • 9 rwf

rzta htmc i

7270 Pf.','

7271 [HVCRtC -.;.-
I MUU.C

^2fl2 REM
,,.:• mi

"252 «.]M£

'TOO PEM

7499 UTAB 5
7*81 rpiht --;-;-:•:-:•:-:

UU tttttt *-

74ie print -£•:•:-:>:•:

UU TTTTTT «•
7413 PRIHT "SS
UU TT

..............
. _

:27o 7429 priht -•:>>»:-:: aaaaai

74T1
TT *•

7448 PEM
7419 CET At
7468 HOME
7180 PETURH
0899 REM
6010 pem roffORiwrio+t n«9Atic krri -

99)29 PCM
0190 1 I 698
0299 FOR J - TO I HEXT
6219 UTAB 11 HTAE 21
8229 PRINT "

9238 MTAB 23
9248 PRIHT "

:308 RETURN
9988 REM
9010 REM OUI OU "On
9020 REM
9194 CET P(
9119 IF Rl ( > *0" AMD R« '

TMEH PRIHT PPIHT TAB' 19 1" JVI JU
HOH- CO TO 9100
9209 HOME
9189 RETURN
10008 REM
10010 REM ArriCHACE SCORE
10929 PEM
18109 UTAB I "T..E I

10110 PRINT " j.J'JEUP "Fl.
19129 HTAB 13
19130 PRINT "KPr- If - F2
10148 HTAB ZC
19130 PBIHT -PAPTlr HIJLLE •|R3
19288

10190 RE TURK
11999 REM
11019 PEM Mill
11029 REM
11199 CTh lf2 ,). |g«,f, njy, i.*o ,.,. <•

. 13,16 1 . 117. i ;.; ;.;i 2U ,224.199
160.162.0.
11119 DATA 117 T1-7.290.2T2.£2*
44.140 1.3. 172 T6, 3 173. 10. 1,141 2 3 l«
.24,109
11113 OATA 2,3 141 6. 1 24 109.40 - u
4-3, 169. 0. 141 1 T i7T, 6 T 1?9 !"'

11129 DATA 24, 121 .;•», 160. 14| - |

109,T1.J.2O3 4 J |«*.2T1 2«-} 1" i 7. 1

3.189.
II 123 DATA 160,141 7,3,(93
3.1M ':'

1 !9I U-171 - !
.8.17!
1 1138 Huru --,'.*-.
170 . i

-9 IK 191 -4 |«f j | -.• iti

189, 11 161
11131 DATA 109 | - ;'.• \" ;:: : *• i

"0
]

. ., ,.«, - v :- ..

95.4>1 144
11140 DATA 40 I* 171
„l - 24 10-! 19 71 42. tl

*280. 7*
11141 .... 1*2.24 144
76 19 It 42- 3- 141 .43. 1 14» 44
3. 170

11130 1 P 17-t !•-

9-293 42 3.144 .

43,3. 1*4. 11.204
;n33 Bur* i0.i
23 249 .

i\ *: • 19* 1* 14

1 |41, 43.3,194
11168 DfT« ll<- 191-141.44.3 ' ' '

2 224. 1,1

169.9£
11163 REM
1 1 1 70 REM
11173 DATA | | ' -i . . f 39 ' 1

9 10 ..i 11 4,1.0.39 **

11100 REM
11193 REM
11190 JmTh

i
.i .....' 14

11280 .
. .

11108 REM

I



AIDIMPRIME II

Ces deux programmes permettent de gerer facilemenl

les imprimantes "APPLE DOT MATRIX PRINTER" et "EP-

SON FX-RX, et d'utiliser facilement les options offertes :

set etranger. marges, format de pages, epaisseur, taille et

type de caracteres...

Les instructions necessaires sont affichees au furet a me-
sure.

Les deux programmes sont tres differents I'un de I'autre

aussi bien dans leurs conception que leurs modes d'utili-

sation. Le premier - pour APPLE - permet de sauver les

formats d'edition, de les afficher, de les modifier. Le se-

cond plus court permet un choix tres rapide des parame-
tres desires.

Des adaptations pour d'autres imprimantes, ou le choix

des valeurs part defaut correspondant a des applications

parttculieres peuvent tres facilement etre realises a partir

de ces deux programmes qui devraientpermettreune uti-

lisation plus complete des capacites des imprimantes,

utilisation souvent difficile mais toujours fastidieuse...

Andre AIRY

REMARQUES : Dans les lignes 2410a 2530du listing, quandlecaracte-
re "ii" apparait. remplacer par ! pour APPLE ll+el par I pour APPLE II"

S'> SE1 •*• INITIALISATION DES VA
LEURS F'AR DEFAUT

63 CLEAR : ONERR GOTO 2O40
70 OA* - - PICA ":RA» - " HAIB

RE "lSA» - "FRANCAlS-lD* - CMR*

:
: '_.

"72":VA« i

:YA* -
10O TT* -

no wa» - *00*iXA* - "

NORMAL "WM - "OO-
12© 1*1 - ->3:LI - 72lTI - B'-j:GS* -

0«1 (27) * CHR* i;<)iTY« -
CHR* 117] * "N":CA» - CUR*

< 2 7> • ;*' * *'* * "R- * CHR*
(27> * -D- * "*>" * -R~:MD -
80: IE* - CHR* TT) - "D" -

CHR* CtO) * *0"

ISO RE" "•• MENU INITIALjCHOIX S
LOT

140 -E» I : HOME
190 GOSL'P 23S0
1*0 INVERSE i HTAB 9: PRINT " A

to i m R r i n e -

1 TO PR INT
IBO NORMAL : HTAB 7: PRINT "APPL

E DOT HATRII PRINTER"
190 HTAB 9j PRINT "NEC 8023 - IT

OH asio-
2O0 SOSUB r~B"
210 VTAB 13: HTAB 9j FLASH : PRINT

-ALLUMER L" IMPRlrlANTE": NORMAL

220 gosub 2390
230 vtab 23: htab 4; print -tape

r une toucme pour cont1nuer"
:: GET A*

2*0 SL - I

2S0 VTAB 4; PRINT SPC^ 240K VTAB
til "-A& I: PRINT " I- DEFIN
IP UN NCUVEAU FORMAt 0-EDITI
ON": PRINT : PRINT i PRINT "

2- UT1LISER UN FORMAT DEJA
":!! ": PRINT SPC( 401

PRINT S- CHAMBER L

E SLOT DE L'IMRRIMANTE
PRINT "<-|3L|->"l NORMAL : PRIN

. rO UTM 2T-. CALL - 938: VTAB 1
; PRINT " '/OTRE CHOI' - ":

: GET &•: PRINT B*i:B • VAL
<P»i : IF f : GOTO 2060

?SO IF B - 5 THEN VTAB 22: CALL
- 93fi: VTAB r:: HTAB :: PRINT

' DU SLOT 1-7) "II
GET SL*: PRINT SL*:SL VAL
,: I, : IF SL ' I OR SL , 7 THEN
GOTO 280

291 IF D ' 1 THEN HTAB I; r.OTQ

230
:,., r>EM *•» MFNU CHOI it DES PARAM

I

3IO HOME i PRINT
... - ''.

% i PAISBEI

J40 M
- - "'»

SNE
HAUTEUR Dt LA PA1

» "NOMBPE DE LIGNES IMPRIM
i I B*

3*> M* - 't.ARBFUP DE LA MARGE GAIJ

CHE"
jpfg K9 - *LAR0EUR DE LA MARGE DPO

ire-
400 /* . -VVM IDER r.FS VALEUAfi

411 ?» - "7E 0«i o '
•

.. •PINT
j -.

I ft INI !-"!»!= *l : rilM 1"'
1

j PR 1 ril 'T»: : NORMA! : "« -

MID* ' TV,*, I.J. HI' :!
.

GOSUB 2340

-::> ON (K * I) GOTO 1760,370, B40
.930, 1060,1220,1220,1440,133
0. 1670

360 REM ••- CHOIX TYPE DES CARS
CTERES
HOME : INVERSE : PRINT

"IO»I" -; NORMA:
: PRINT

rww> B* - "PICA"tOC» - "ELITE":OD
» - 'PICA PROPORTIDNNEL'iOE*

"ELITE PROPORTIONNEL' 1

OF* • -LARGE":DG* - "CONDENSE
":0H* - "ULTRAC0NDENSE":D1*
-TETRE-
PRINT l-'-jOB*: PRINT

610 PRINT - 2--|DC*i PRINT
A?n PRTNT ' ;-";0D*: PRINT

PRINT - 4--I0E*: PRINT
640 PRINT - 3-"lt3F*: PRINT

PRINT " fa-";OG»: PRINT
PRINT " 7-"iDH»: PRINT

ft70 PRINT B-"10I*!" (DOUBLE TA
ILLE)-: PRINT

680 PRINT " 9-TAILLE NORMALE": P

690 GOSUB 2390
7O0 PRINT - VOTRE CHOlIf : "1; GE

710 IF P - 1 HEN QA» - OB*: TV* -

CHR* (27 CHR* (7B)
720 IF P - 2 HEN OAt - OC*:TY* -

CHR* (27 CHR* (691 :TI -

96
730 IF P - 3 HEN OA* - OD*:TY* -

CHP* 127 CHR* (112)
740 IF P - 4 HEN OA* - OE*:TY* -

CHR* (27 CHR* (BO)
750 IF P 3 OA* - OF*:TY» »

CHR* (27 CHR* (110)

760 IF P - 6 HEN OA* - OG»:TY» -

CMR* ( 27 CHR* (113)
770 IF P - 7 MF.N OA* - OH*! TV* -

CHR* (27 CHR* (81

1

780 IF P - 8
- CMRS 14)

TT« - "X2"iTZ«

IF P - 9 HEN TT* - "|TZ« -
CHR» ( I 3

800
2) • 100 - 3) + 113 « (

P - 41 * 2 • (P - 3) * 120 •

(P 6) * t^6 (P - 71 * 40
• (P • 8

810 n* - STR i : TA* - T I

»

B20 GOTO 420
BIO REM ••• HOI EPAISSEUR DES

INVERSE t PR NT
NORMAL

; PRINT
GRAS"lRB» 6RE"

PRINT - l-' , tRfl*i PRINT : PRINT
" 2-" RC»: PRINT
GOSUB 2390
PRINT "/QTRE CHO X ! GET

IF L • 1 THEN GS* - CHR* <2
71 » CHR* 134) :RA* - PF<*

IF L - 2 THEN OS* CHR* (2
7) * CHR* (331 iRA* - PC*
BOTO 420
Rgfl ••• CHOIK CARACTERES ETR
'.MM I',

HOME : INVERSE [ PRINT "

•SS»;" "I NOPMAL
I PRINT

5B* - "FPANCAIS"iSC» - "AMEPI
CAIN"sSD» - "ANGLAIS"lSE» -

'ESPAGNOt.-iSF* - "fTALIEN":9
G* • "ALLEMAND-iSH* - "OANOI
S"

: PRINT

SE*: PPINT i PRINT - 3-"lSR*
: PRINT : PRINT " 6-"lSG*t PRINT
: PRINT " 7-"(SH*: PRINT : GOSUB
2390
PRINT "VOTPE CHOIX : "| I GET
L«lL • VAL IL»)J PRINT
IF L - 1 THEN CA* - CHR* (2
7. • "I" . • "R- * CHR*

(271

2 THFN CA* -
j. . ••- . -R

7 THEN CA» -

I- • • "R
„ .. , .. x .. ,

- 4 THEN CA«

n i 'iA»

CHR* (

'ISA* -

i IP L - 3 (HEN CM* - CHR* (

-, IMI .'I i./.t CHR* (

' CHR*
-ISA* -

179© GOTO 1760
1030 IF L - 3 IHEN CA* - CHR* ( BOO *t> - TI - (WW • «A>

IBI'i

1S70
•FU: PRINT CA*tI PRINT N

IO40 BOTO 420 1 PRINT TKH PRINT CNR*
I03O REM ••• CMOII DU NOMBPE DE

CARACTERES PAR LI8NE - GOTO 1900
10*0 HOME t INVERSE PRINT " PRINT CMR* 1291-AA-I

"IT*!* "I NORMAL i PRINT 1840 FOR T - 1 TO (IN - 21 1 PI
"44-|> NEXT

U.I7I.I IF P - O THEM P - 1 IBSO PRINT "C*-l
I860 FOR T - 1 TO (LI - IHM

21 * 144 • (P - 3) • 160 • I "M'll NEXT
1870 PRINT "A*- CMR* (JO)
1BB0 HOME
1890 PRINT CHR* (12)

1090 19O0 PR» O
110O PRINT " POUR LES CARA 1910 HOME I PRINT -APRES LE Ml

CTERES •'

I PRINT i INVERSE I HTAB lOt
PRINT OA*r NORMAL 1 PRINT
PRINT " NOMBPE MAXIMU
M DE CARACTERES :": PRINT

1130 HTAB 10: INVERSE 1 PRINT TI
• NORMAL : PRINT i PRINT

1140 GOSUB 240O
1130 PRINT i PRINT " I- "(TI*
1160 PRINT : PRINT " 2- AUTRE"
1 1 70 GOSUB 2390
1 1B0 PRINT "VOTRE CHOIX - "I: GET

P*tP - VAL (P*li PRINT P
1190 IF P • 2 THEN VTAB 23f INPUT

COMBIEN 7 - "I TI*
iTA* - TI*

1200 GOTO 420
1210 REM •• CHOIX DE LA HAUTEUR

DES PAGES
1220 HOME : INVERSE 1 PRINT "

"|U*1"' ": NORMAL I PRII

1230 UB* - "72"lUC* - "66"lUD* -
•CONTINU-!

1240 PRINT " 1- 21k29,7 >~;UB»:
PRINT : PRINT - 2- 21*27,7
>"|UC*: PRINT : PRINT " 3-

"tUD*: PRINT i PRINT - 4- AU
TRE"

1250 GOSUB 2390
1260 PRINT "VOTRE CHOIX - "i: GET

F»:F - VAL (P*l; PRINT F
1270 IF F • 4 THEN VTAB 23: INPUT

COMBIEN DE LIGNES ? "ILI*
lUA* - LI*:LI • VAL (LI*)

1280 IF F - 1 THEN LI - 72:UA* -

UB*
1290 IF F - 3 THEN UA» - UO*lLl -

OiVA* - UD»:Ifi « 0: GOTO 310

1300 IF F - 2 THEN LI - 66:UA» •

UC*
1310 REM ••• CHOIX DU NOMBRE DE

LIGNES PAR PAGE
1320 HOME : INVERSE i PRINT "

-IV*!" "I NORMAL :

PRINT
1330 VB» - "63":VC* - "3B-
1340 IF LI < 66 THEN L - 3l GOSUB

2390: GOTO 1400
1350 PRINT i- 21x29,7 >"IVB»:

PRINT I PRINT " 2- 21x27,7
>"!VC»: PRINT i PRINT " 3-

AUTRE"
1360 GOSUB 2390
1370 PRINT "VOTRE CHOIX « "t: GET

L*:L - VAL IL*>: PRINT L
THEN IM - 63: VA* -

VB*
1390 IF :

then ; 30i\

1400 IF L - 3 THEN PRINT "NOMBR
E DE LIGNES <*|LI|I INPUT
" : "IVD*:VA* - VD*t II

(VD*>
VAL

IF L - 3 AND IM > LI THEN CALL
- 10321 VTAB IOi HTAB 12l FLASH

: PRINT "MAXIMUM 1 "ILIt NORMAL
I OOSUB 2390: VTAB 22l CALL
- 938t VTAB 23i GOTO 1400

420 GOTO 420
430 REM ••• CHOIX DE LA MARGE D

OITE
HOME i

RIN

IN'

'Ikrlf*

PR IN
NORMAL i

1430 WB4 "OOB-
146'J PRINT " 1-"1WB*: PRINT t PRINT

~ 2-AUTRE-
1470 GOSUB 2390
1480 PRINT "VOTRE CHOIX - "f: GET

L»iL - VAL (L*l 1 PRINT t.

1490 IF L - 1 THEN MG» » CHR* (

27) * CHR* (76) * "008":WA*
* WB«lMM* - -OOS"

1300 IF L - 2 THEN VTAB 23i INPUT
"CONeiEN O'ESPACES ? <000> -

1310 IF L - 2 THEN MG* - CHR* (

27) * CHR* (761 * WW*
1320 WW « VAL (WW*)
1530 GOTO 420
1340 REM ••• CHOIX DE LA MARGE D

OITE

(INT

NORMAL

1360 XB* - "OS"
1370 PRINT " 1- "IXB*: PRINT i PI

" 2- AUTRE"
13B0 VTAB 13i PRINT " CAR

ACTERES PAR L1GNE I " t TI

1390 PRINT i PRINT " MARO
E GAUCHE "IWW

1600 GOSUB 2390
1610 PRINT " VOTRE CHOIX i " I

i

G*:G - VAL (G*)l PRINT D
1620 IF G - 2 THEN VTAB 22: CALI

- 9501 VTAB 231 INPUT " COM
BIEN O'ESPACES V "IXC*:XA* -

1630

l ZERO (OH

1670 HOW 1 INVER5E i PRINT "

-11*1-
": NORMAL ( PRINT

l&BO ZB* - "00"lZC* - "OO"
ZERO BARRE

GET

I II**: (INT i (INT
NON BARRE "

1

1C*
I Mil GOSUB ."'">

I/IO PPINT "VOTRE CHOtX '

L*1L - VAL <L*lI PR'N
1720 IF L - 2 THEN IE* - (

27) , "i" . CHR* (IOI

1 /A* in*
CHR*

I 74'i OOTO 420
1700 r.FM ••• INITIALISATION (JE l

IMRRIMANTE
1760 VTAB 2"! PRINT SPC ( 4r.H VTAI

': PRINT "F'OUR SAUVER Ct FO
F.Hrtl iTAPER '-> "l >»E T A*|A -

VAL (A*) i PRINT A

EMENT DANS L - IMPRIMANTE"! PRINT
I PRINT "PLACER CORRECTEMENI
LE PAPIER-t PRINT i GOSUB 2

1920 GOSUB 2400
1930 PRINT "TAPER UNE TOUCME POU

R CONTINUES "I: BET A*
1940 HOME i INVERSE t PRINT

POUR IMPRIMER
": NORMAL

1950 PRINT i PRINT I PRINT i PRINT
1 PRINT " TAP
E R I't PRINT

1960 GOSUB 2400i PRINT
1970 MO - TI - XA - WW
19BO PRINT " PR4"tSLl

"

< RETURN >"1 PRINT
1990 IF HD < 39 THEN END
20O0 PRINT " < CTRL > I "I I INVEFf

' MDIs
RETURN :

; PRINT * (PO
MD11 PRINT "

)-! GOSUB 2
400

MENU Fl( (IER OES FO
2020 END
2030 REM •«

RMATS
2040 VTAB 22: CALL - 938t CALL

- 1032: FLASH 1 PRINT •••

•••PAS DE FICHIER SOUS CE NO
M ••••••-(: NORMAL : PRINT t

2030 CALL - 1032: PRINT - TA
PER UNE TOUCHE POUR CONTINUE
ft- II GET A*

2060 HOME : INVERSE : PRINT
FICHIER DES FORMATS D* 1MPRE

SSI ON "i NORMAL ; PRINT i

PRINT i PRINT
2070 PRINT - 1-CHARGER UN FORMAT

-: PRINT : PRINT " 2-SAUVER
UN FORMAT"! PRINT t PRINT
3-CATAL0GUE-! PRINT [ PRINT

4-ENTREfi UN NOUVEAU FORMAT

2OB0 (INT j PRINT t PRINT i PRIN1
>RINT 1 PRINI " 3-DETRUIRE

UN FORMAT"! VTAB 21 i GOSUB
2390

2090 PRINT "VOTRE CHOIX - "1: GET
A»:A - VAL (A*) i PRINT A

2100 ON A GOTO 2110,2190,2270,23
1 O, 2320

2110 VTAB 23i CALL - 958i VTAB
23l INPUT "NOH DU FICHIER A
CHARGER! "IH»I

2120 PRINT D*l*'OPEN"H*
2130 PRINT D*[-READ"H»
2140 INPUT CA»1 INPUT GS»i INPUT

TV*> INPUT MG»: INPUT ZE*i INF

2170 PRINT D*1"CL0SE"
21B0 OOTO 310
2190 VTAB 23i PRINT SPC ( 401

i

23: 1NFUT "NOM DU FICHIER 1

2200 PRINT [)l; "OFl.N-H*

2210 PR1N1 D*I"WRITE"H*
2220 PRINI CA*t PRINT GS»i PRINT

TV*1 P
IM
PRINT

RINT MG*i PRINT ZE*1 Pr

2230 Lit PRINT 0A*1 PRINT
RA*t PRINT SA*: PRINT TA*i PF

22*0 PRINT VA*I PRINT MA*i PRINT
<A*i PRINT Vft»i PRINT ZA«: rr

INT Tl*i PRINT IT*
2230 PR IN D*I "CLOSE"
2260 GOTO 310
2270 HOME
2280 PR IN' D* I "CATALOG"

PR1N' 1 PRINT i PRINT "TAPE
R UNE TOUCHE POUR REIOURNEft
AU MENU"! GET A*

2300 GOTO 2060
2310 OOTO 310
2320 VTAB 23i CALL - 9501 MTAB

23: CALL - lOS2l FLASH ! PR
" NOM MJ FICHIER A DETRUIRH
"t! NORMAL : INPUT •"IM*

2330 PRIN D*1"DELETE"H*
2340 GOTO 2060
2330 •• ROUTINES
2360 HTAB

XX*
33 - LEN (XX*! / 2! PI

;/<. RETURN
. 'ii.. PR IN

-i RETURN

2410 HTAB 3l PRINT "0 0"H HTAB
2Bl PRINT "0 0-

2420 IITAB 3i PRINT "o"|l HTAB IO

I PRINI "0"

2430

2440 MTAB 31 PRINI -0"|l HTAB 30
i PRINT "O"

2430 HTAB 31 PRINT "0 0-1 1 HIAB
Till PRINT -O 0"

24A0 HTAB 3l PRINT •0"ll HTAB 30
1 PRINT "ii"

2470

24BO HTAB 31 PRINT "0 0"I1 HTAB
;»1 PRINT "O ft"

2490 HTAB 9| PRINT "iVli HTAB 30
1 PRINT "O"

2S00 HIAB 3i PRINT "U"ti HTAB 30

1 PRINI "•"
HIAB Si PRINT "u 0"ll UTAH2310

201 PRINT "0 a-
2320 HIAB 3l PRINT "i."li HTAB ttJ

i PRINI "ii"

PRINT ! PRINI "I A BMW D'R
f'PIJI DF 1

' IM) RIMANFF 1>III T 'J

"(Tl-T TANUI Nil IMI HURT) II *

IFI1R LE I.A". 1 HIN1 '.1 1 ONM
T'ERftMiAl ION SUIVOMI 11 HA1II-

D-1NI "1)1 LA PAliE (Pl.lllRFI

2940 RETURN



COMMANDO
Afin de prendre possession dun point hautement strate-
gique, tenu par I'ennemi, l'etat major general vous a confie
le commandement d'un commando de choc. Une mis-
sion difficile ou vous devrez parachuter 10 Hommes, poser
votre helicoptere et defendre. grace a une batferie de
D.C.A. votre position. A defaut de medaille, le Tl vous re-

compensera en cas de succes. par un HIGH SCORE. RE-
POS ! Toutes les regies sont dans le programme.

Thierry HERVE

WO GOSU* 3130
lao rem rton
1»0 RESTORE 240
ZOO FOR 1-1 TO 13
TIO READ NB.CH*
=70 CALL CHAR(NB,CK«I
730 NEXT 1

240 DATA ^i.7F7F7FFFFFFFFFFF.'J7,OF0FOF2F3FSF7F7F.'»e,O]03O707O707(lF0F.99.
FFFFFFFFFFFFFFFF. 1O0. COEOFOF8FAFBFFFF. lOl ,O10l010^?3377FFF
2SO DATA l«.O10F0F0F5F7F7FFF.lo3.O103IF3F;F7FFFFF,lO4.MOB08fe0C0COCOC0
lOS.EOESFSFaFBFBFCFA. lOA.FEFFFFFFFFFDFFFF.107.aOC0FOFBF8FBFEFF
260 DATA 1'^a.aOCODOFrFFFFFFFF, 109.000000049FFFFFFF.lir,OOOOOOOFlF3F7FPF
Z70 REM Dr*p»au
2SO CALL CHOR(BO,-FOFOFOFOPOfOFOFO")
390 CALL CMA«l8e.-FC>F0F0F0F0F0F0F0")
soo call CMA*(72, -Qoeosoeoeoeosoeo*)
310 REM R»p«r»
320 CALL CMAR(l!3,-OOOOOOFOF8FCFEFF-|
330 CALL Ct*Wtl 14. -FFFFFFFFFFFFFFFF-)
340 CALL CMAR(120, "FFFFFFFFFFFFFFFF")
330 CALL CMAftliri."FFFF<»3FF?;93'?3'?3->
3*0 CALL CMAR1122.-C7C7C7C7C7C7C7C7-)
170 CALL CHARU23.~FFFFFFFFC7C7C7C7' ,

J

3S0 CALL CMAft<41,-0000000098FFeB88")
390 REM Nu*g««
400 CALL Ct«ft{43,-O0CO7OAC33C£6Oa0">
410 CALL CHARt42.-0O0307FC6F14OFOC-)
420 REM D.C.A
430 CALL CHARI40, -lO101O343ei03B34-|
440 REM Titre
450 CALL CMAR<l30,-0l03O307070EoeiCFCFCFCOO000OOOO01C3B3e7O70FFFFFF
OOOOOOOOOOFFF FFF -

)

4AO CALL CMAR(I34,-FCFCFCIC1CIC1C1C1C1C1C1CICFFFFFFIC3C3CFCDC0CDC1C "I
4TO CALL CHAR < 137, -!C3B-a7C7(-£0E0EOlCIClC!ClCIFlFlFlF3F3F7O7OE0EC'EO")
480 CALL CMAR(140,-FCFCFC1C1C1F1F1F1C9CST; <3CDCDCDCDCDCDC7C7C7C3F3F3F ,,

I

490 CALL CH0R<143, -C0F0FB3C3CIC1C1C")
300 REM Chi((r««
310 CALL CH6ft(49.-7CFEC6C6C6CW!E7C")
320 call CHAfc'j?. -3ar.aiBl9i9iaiaia-:
330 CALL CHAR<50.-7CFE06FEFECOFe7C"l
540 CALL CMARI31. "7CFE061EIE0AFEFE")
330 CALL CHARI32, -COCOCCCCFEFEOCOC"!
SAO CALL CMAR(33.-7CFEC0FEFE0AFE7C->
370 CALL CMAR(34,-7CFECOFEFECAFE7C 1

3BO CALL CHAR<33.-7CFEOClB306OCOCO'
390 CALL CHAR(3A."7CFEC6FEFEC&FE7C
feOO CALL CHOR<37.~7CFECfcFEFeOAFE7C l

610 REM Avion
620 CALL CHAR(6O.-OOOO00OO00e0C0FF'
630 CALL CHAR(61.-7F3E3->
&40 CALL CMAR(62,
630 CALL CMAR<63, "FF"J
660 REM fluiile
670 CALL CMAR(64. •-)

6SO CALL CMAR(63."03f>3l
690 CALL CHAR(66, "-)

7O0 CALL CMAR167,"-)
710 CALL CMAR(69.-90O940000BO411'!F'
720 CALL CMAR(69.*Z30DC0O38IO4O3t I'

730 CALL CHAR (70,
7«0 CALL CHAR<71,
730 REM Coul«ur*
760 TOT-O .-: NB-O j: RANDOMIZE
770 CALL C0L0R<9. 1. 1>:: CALL COLOR* 10, 1 . 1 » 1 I CALL COLOR
111,1.1):: CALL COLOR (12. 1,1)11 CALL COLOR It 3.1. 11

790 FOR COL-3 TO 4 ! s CALL COLOR'COL, 1 1 .6)
790 NEXT COL
900 REM
BIO CALL CLEAR ;: CALL 5CREENI3) : : CALL MAGNIFV(3>
820 REM

T\ 99/4*

i

.

ALL KHAR
1 J|i ' ...

i i; .-;> HCHAR
,

V L HCHAR
..i. '. HCHAfl
i L HCHAR
M i HCHAF

i-8>> CM
-:.'-. HCHAR

I40" CALL HCHAfl
l«I0 CALL HCHAfl

. .,..:

I«30 CALL HCHAfl
144.". CALL HCHAR
.; . - ....:.

1460 CALL HCHAR
147C CALL HCHAR
t4BO CALL HCHAR
1*9 I CAU. HCHAR
1300 CALL HCHAR
1310 CALL HCHAR
1320 CALL HCHAR
1330 CALL HCHOR
1340 CALL HCHAR
1330 CALL HCHAR
1360 CALL HCHAR
1570 CALL HCHAR
ISSf) CALL HCHAR
1390 REM Cq.
1600 CALL COLOR
1610 CALL COLOR
1620 CALL COLOR
1630 CALL COLOR
164" CALL COLOR
1650 CALL COLOR
1660 CALL COLOR
1670 CALL COLOR
1690 COLL COLOR
1690 REM
170O CALL CHAR
1710 CALL CHAR
1720 CALL CHAR
1730 CALL CHAR
1740 REM P«i

1750 CALL CHAR
1760 CALL CHAR
1770 CALL CHAR
17BO CALL CHAR
1790 REM De**lo
1SOO CALL HCHAR
1810 CALL HCHAR
1820 CALL HCHAR
1930 CALL HCHAR
1840 CALL SOUND
1830 CALL HCHAR
I860 CALL HCHAR
1870 CALL HCHAR
18SO CALL HCHAR
1990 CALL SOUND
IvOO CALL HCHAR
1910 CALL HCHAR
1920 CALL HCHAR
1930 CALL HCHAR
1940 CALL SOUND
1930 CALL HCHAR
I960 CALL HCHAR
1970 CALL HCHAR
I9SO CALL HCHAR
1990 CALL SOUND
2000 CALL HCHAR
2010 CALL HCHAR
2020 CALL HCHAR

....

-
:

.

-

>i CM i WW
I : SOTO r-

2430 CALL SOUND 1 1 .-.....--
Z*M> MB-NP-I ii 01

--' ION •:. .

a.W".!.:a>!! call cmo»'B.: .-

ifl.27.7r>
3340 CAll

:

l«l TO J n C - -.
. .

-

H DELAY-I to &~ :. •«»•
Mi :

.

3, ' ,421
3.31.43)
21.18. 120.51
21,23, :-;.

21,24,120,21
: r, 22, J5
20, 23. 123
: ,:-.:_
20,23, 1211

22. 112)
'.: -.

113-

2360 -
i 1 . > S , STATUS

:- ;
.

CALI HOI [CM •: .

:- FOR DELAY.

:

2610 HE) ' DCLA1
3*20 ' !. IB4. 147
2 •

1 IF --1 IM '

2640 0D1O 27*0
2 (

a

CALL LOCATE 1 '!. 164.14
:>t CALL MOTI0«j:«: .

2670 CALL SOUNP II

Z68JC CALL SOUND (lOO. 1200.0
2*90 CALL SOUNP'

1

12, 12.2'
coptwe
1 6

, -0OOO07O0O080C 1 FF

*

18. *ooooFFr':'7S94rrFE'
1 7

, ~ FF 1OOOOOOOOOQOO

'

19.-FEFEFC40FC")
chutist*
24, 00000003070F0909'
25. -0303030301 02"

)

26 . "00OOOOSOCOE02020
27. -404OBOBO0OBO-

)

6.9.130:
6,10,
7.9, I

7.10. 13:
!-. :•'

',12, 133
OO, 440,1
i, 13, I

6. 16, 136

...- •'
: . :

" .
2710 TOT-TOTTOO it DISFLA1

. . SPRITE 4*3. 64, 2. 164. 147, -1,41
2730 FOR DELAY- 1 TO 4^-.. :;•.-
2740 CAU DELSPA] E -:

2730 GDTO 277..

SPRlTEIMllai FOB A-I I

:: GOTO 2770
.... . .

2780 CALL SPRITE!*-. . : NT IRNC*60) •:
2790 CALL S*R 1TE i "4, 6*. 2, 1 3? . :

--*

2800 CALL KEYI1,K,SI
2BH IF

2820 IF ?: THEN 2SOO
HEN 2840

•2840 CALL SOUNDCIOO, -9.0) : : CALL HOT t0Nt«4, -i;
I

- - . . i
.-:.; lid

2860 FOR DELAV-1 TO 42
2B70 NE> I DELAY

> 2BB'> CALL COINC!"*."-, 13.FEO)
2890 IF FEU— I THEN

. DELSFfllTE Mill c.oto 2790
2910 CALL DEL9PS1TEt»4>II CALL pat tekni »', to i

;

2920 CALL MOTlONd

BAvS\C

CALL COIOF-H

T0T-T0T*30 i .•v r-'V '.: v- :

du Pav«i*830 REM SMI
840 REN
830 B-96 : : D-24
860 FOR A-l TO 3
870 CALL HCHARI0.3.B1
880 B-B*l :: D-D-l
890 NEXT A
9O0 B-96 :: D»21
910 FOR A-l TO 3
920 CALL HCHAR(D.4.BI
930 B-B'l :: D-D-l
940 NEXT A
950 CALL HCHARI19.5. IO'

960 CALL VCHAR(20.3.99
970 B- 19 i: C-6 II D-l
980 FOR A-l TO 3
990 CALL HCHARI6.C.D1
1000 B-B-l II C-C*I !t

102O CALL HCHAR I 16,9, ll

1030 6-13 II C-96

1040 FOR A-l TO 3
1030 CALL HCHAR(B,10.C
1060 B-B-l ii C-C'l
107O NEXT A
LOOO P-13 : : C-I04
1090 FOR A-l TO 3
11O0 CALL HCHARIB, ll.C
1 HO Fi-t'M II C-C*l
1120 NEXT A
1130 CALL HCHARI15.12.
1140 CALL HCHARU5.13,
1130 CALL HCHAI16. 14.

H

1160 CALL HCHAR117.14,
1170 CALL HCHAR(18.14,
I 180 CALL HCHAR(19.13,
1190 CALL HCHAR(20,16,
I2O0 CAI L HTHAR(21.17.
12IU CALL HLHARtifl. IB,

1220 CALL HCHARI21.26,'
1230 CALL HCHARC20.26.'

2030 CALL HCHAR(7,18, 140
2040 CALL SOUNDUOO, 770,1
2030 CALL HCHAR (6, 19,1 30
206O CALL HCHARI6.20, 141

2070 CALL HCHAR17, 19, 137
208O CALL HCHAR17.20, 1421

2090 CALL SOUND (100,330,0
2100 CALL HCHARI6,21, 1301

2110 CALL HCHAR (6, 22, 143
2120 CALL HCHARI7.21. 132
2130 CALL HCMAR(7,22. 133
2140 CALL S0UNDI3O0.330,'
2130 CALL HCHARI6.23, 130
2160 CALL HCHOR(A,24, 134
2170 CALL HCHARI7.23, 132
2180 CALL HCHAR(7,24,133
2190 REM
2200 REM Program** Principal
221

O

REM
2220 DISPLAY AT<2, 14) i~000"

2230 FDR DELAY-1 TO tOOO II NEXT DELAY n
CALL C0L0R<13,6,6>! t CALL C0L0RU4.6.O1
2240 CALL SPRITE141 , 1 16,2,40, 1)

2250 CALL COLOR 142,6) > 1 CALL SPRI TE (47. 124.6, 40,

1

2260 FOR A-l TO 2
2270 CALL MOTION14A.O, 20)
228'.' NEKT A
2290 CALL I^EVIl.KEY. STATUS)
2300 IF 3TATUS-0 IHEN 2290
2310 IF f.EY-18 THEN 2320
2320 CALL COL0R(42,16)
2330 CALL SDUNDM0O.99O.011 t RANDOMIZE
2340 J-33*I»T(RN0»3)*1
2330 FOR 1-1 TO 38

2960 CALL DELSPR1TE(44):: FOR DELAY-1 TO 1000 l> NE1T DU AY )1 C.1LL CMARSET
2970 CALL CLEAR ! : CALL SCREEN(2>n FOR A-2 TO 8 II CALL COLOR .A.
2980 CALL DELSPRITEIALL)
2990 DISPLAY AT!i2.31t-« VOTRE SCOPE "HOT
30OO IF TOT^SUPTOT THEN SUFTOT-TOT
3010 DISPLAY AT(14,S)|*4 MEILLEUR SCORE. .- ISUPTOT •

3O20 DISPLAY AT(24.!>i-»VOULEI-VOUS REJOUER" <0/NI •-

3030 CALL KEY 10, KEY, STATUS) •

3040 IF STATUS-0 THEN 3030
3030 IF KEY-79 THEN 180
3060 IF .EY-70 WEN
3070 CALL CLEAR :i CALL SCREEN! lb)
3080 DISPLAY AT(12,lli- TANT PIS.AU REV01R !'"
3090 FOR DELAY- 1 TO 30O
3100 NEXT DELAY
3110 END
3120 REM
3130 REM pr*>**nt4tlon
3140 REM
3130 CALL CLEAR ti CALL SCREENllMn CAll CHAftKl
3160 DISPLAY AT i 1 ,B> BEEPi " •COMMANDO*

"

3170 DISPLAY ATI3.1):"C£ JEU SE DFR01N f El

3180 DIE
3190 DISPLAY AT(3.l2)8EEPi-

LAKGAOEiIL PAUT DUE VOUS*
"LACHIF.

"ENNEFT
'VAIJT

POUR

PlATE-FOftME Pit M PfM

mrm rartie-

li. |-.MV,lrnilTl-.'C !, '".I"--

. . ... .. II

00 POINT*"
IRER AFPUYEf B1IR T*
BOUTON POU8SOIR DC LA"

*, I . 12,91 i

2360 CALL MOTH

1200 DISPLAY I

S210 DISPLAY *

3220 DISPLAY C

3730 DISPLAY ATI13. 1

)

3240 DISPLAY AT I 13, 1)

3230 DISPLAY Aril9,)>
3260 DISPLAY AT 121. I) i "OU LI

3270 DISPLAY AT (23. 1)1 'HAti '

32B0 DISPLAY AT 124, 1 ) BEEPl "<

3290 CALL KEYtO. KEY, STATUS!
3300 IF STATU9-0 THEN 3290
J310 FOP, 1-1 TO 32 ii CALL VCHARr
3320 OIBPLAV AT (3, I ?> BEEPi --!«• F

3330 DISPLAY AT(7,l)i"L'A7IERRISSAr.EtUOUS DtVE;' 1

3340 DISPLAY AT19, 1) i-FAIRE ATTERRIR VOTF.F HEI ICO"
^350 DISPLAY AT (11, 1 ) t-SUR LA PASE ODAND LE *

3360 DISPLAY ATCIS.IW'DRAPCAU FP-ANCAI8 RpPAftAIT"
3370 DISPLAY ATUS. lit "VOUS MAROUEREZ ALOAJ
3380 CALL KEY (O. KEY, STATUS)
3390 IF STATUS-O THEN 3380
3400 FOR 1-1 TO 32 ti CALL VCHAR ( Z. 1 , 32, 9) i i NE i I 1

3410 DISPLAY AT(S, 1 2) BEEPi *-3*«* PARTIE-"
3420 DISPLAY AT(7. 1 ) i-TIRiVOUS DEVEZ DETRUIRE LW"
S430 DISPLAY AT (9, 1); "AVION ENNEMIS AVEC VOTRE"
3440 DISPLAY ATI11, 1 li'D.C.A OUI EST SUR LI WIT Wl~
3430 DISPLAY AT I 13, t ) i -REPERE. CHAOUf AVION ir'AMU
3460 DISPLAY ATI13, ) )i "VAUI 30 PIS. MAIS VOUS N'AVEI"
3470 DISPLAY AT ( I Z. I ) i "DUE 30 MISSILES"
34BO CALL KEY (A. KEY, STATUS)
3490 IF STATUS-0 THEN 34BO
3300 CALL VCHARtl. 1,32, '68)

LE VOL DE LA COURONNE
Le but du jeu est de decouvrir parmi 5 suspects, le coupa-
ble du vol delacouronne du sacre, au Musee deCarotville.

Vous devez egalement trouver I'heure du vol.

Toutes les autres informations sont le programme.
Ne negligez pas les 3 dernieres lignes de REM ; il s'agit de
donnees qui seront lues (READ et RESTORE) par les li-

gnes 5 a 120.

Cette methode pour remplacer des fonctions inexistan-

tessur le ZX81 a ete publiee dans la rubrique "Les aides au
ZX 81" de TOrdinateur Individuel (merci M. Jean Pierre

CHARLES)
II est evident qu'il y avait plus simple pour si peu de don-
nees, mais cela pourra ouvrir des horizons pour adapter

certains programmes (KRYPTON pour ORIC par exem-
ple).

Roland GALLIER

LS307
ss roar
60 LCT RR=R«-COE>E " "

OB IP PEEK RH< >S3*- THEM GOTO

70 SLOU
7B RETURN
SO LET RP=CODE '"

OS LET O*-'' -
qo LET RA=RR*COPC
S3 LET RA-CHP* PCCf. Rrt
lee xr Rr AND «•«",' "

l^tS
1<SS lr NOT Rr RND R

fTURN
J.ifl LET RF-COPE "
J 13 LET D*-D»*R»
ISP GOTO 90
133 LET Rr-CODE • "
130 LCT Rfl-HR +CODt"
1,33 GOTO OO
140 00300 RESTORE
140 GOSUO RESTORC30 DIM O (O , Ji

,:8S NEXT I
270 LET T-INT (RNOtlfi
B7B TOR I="l TO O
aoo lr L(i.T) -s
^35 NEXT

THEN GOTO 39V

r'SO GOTO 370
£53 LET O-INT <RNO«3*l)
.TO0 ir LID,T><*5 THEN GOTO aOt5
303 CL3
310 SLOU
31S PRINT "-OLIELOU LIN » UOLE L*

THEN GOTO COURONNE."
JOO REM OOUCLC PRINCIPmLC

"." TMffN R j£5 PRINT
QUESTION N0,";0330 PRINT

333 PRINT
340 PRINT
3*3 INPUT
3Bf —

•OUSPCCT NO.'

LH IM L(3,13l

5 REM LE VOL OE LH SHU
IO REM ZX ei-lOK.
12 REM GRLLICR ROLRNO
ZH HEM RCrtD D«Td REiTOfif
20 CLS
23 LET RESTORE-SO
30 LET RERO-OO
3d LET RR^PEEK 163»e *2S(? iPEEr.

6397
40 cosue so
4S GOTO Hu-
ll LET HA-PCEK 10390»230»PCCK

ZX81

iOO LET _

ISO LET N-O
170 PRINT "-> RTTENOEr,
1 70 PRU3E 200
ioe trot
IBS TOR 1-1 TO 9
190 TOR J-l TO 3
19S GOOUO t»L«D
200 LCT K-WL DO
-T'OS LET A (I, J) -X
-:10 NEXT J
213 NEXT I
; r:v ton
220 LCT
230 NEXT
23S TOR

RINT 3
333 ir 3<1 TMEH GOTO 013
iffO IT 313 TMFN GOTO 3*0
J03 PRINT "MCURE 7 ',

A70 INPUT C
370 PRINT C
30» IE G<1

»OS IT RNPfP THEN SOTO 300
4 70 TOR 1-1 TO o
47? ir I -3 THEN GOTO *9C
430 ir L (3,G> ( >L i I ,G> THEN I

• 65 PRINT "^i ETThIS rtVCC "j I
4.90 NEXT I
195 GOTO OlO
geO LET I-INT lRND»."4l.l
505 IC 1-3 TMCN GOTO 00©
310 ir HO THEN PRINT mQ ETi

niJEC '; I
313 IF RNO(P THEN O^TO BOO
720 TOR 1-1 TO 3
*as lct «.Bu.i:,ei,ii
530 ir R-O THEN GOTO OOO
533 TOR J-l TO O

t 540 ir L(U,G>»R TMCN PRINT
I UU "iJ
540 NEXT O
•JfJO NEXT I
*33 GOTO S70
160 LET J-INT (RND*10*1>
rJOS ir ^1-0 THEN GOTO OO0
•370 IT U<0 THEN PRINT " O OI

12 THEN GOTO 3«

333 PRINT
190 PRINT "-OK'VOUe INTEHROOCZ

IC 3U3PCCT NK. , ,3," 3UR 9E9 «CT
r;i R L MCUPE "iBI'i"
193 IT S-O TMCN LCT P « .

3

tOO ir 3()P THEN LET P =

.

OO
403 ir RNP>P OR L1S.S) »S THEN G

oro 4.30

570 ir RND'P THEN GOTO P90
580 LCT K-INT <«N0»
300 IF MS HMD K "

'

j Ri uu ••;!;

^190 LCT 0-041
*?93 LET N-N*l
f>O0 PHU3C SOO00
OOO CLS
filO GOTO 330
016 PRINT ""

THEN PRINT

"OOUS RCCUSEZ LC IUM
020 INPUT
«23 PRINT S
03© IF S<1 OR
033 PRINT ' MCUR

1-1 TO O
-INT ll!ND»9»l)

_ to ia
«:*» TOR J-l TO S*" LCT K-INT (RND«3*1>
230 LET L «U,I> -R(L (J,I-1> ,K)
200 IT i (,.',X)-0 TMCN GOTO »40
2O0 NEXT J

l in l_C- I H-MlL.l?fV'jA^
-120 IT R-0 OR R-0 TMCN GOTO 410
123 LCT R-L <3,Q> .

4 30 PRINT
430 PRINT "J CTRI3 0RN3 LR SRLL,

4,38 GOTO 408

fiBO IT 0(1 OR 0>1B TMCN GOTO 03

088 IE O-O AND 0*T TMCN GOTO 09

"OO© IF S-O 0*» G-T TMCN GOTO 70tf
T>08 PRINT "MOUS FCRIC/ MICOH OC
oonncr worse lrnguc ru cm*T

Sulto p*go 6



MUMPYE
Essayez de trouver le "MUMPYE" qui se cache dans la gril-

le. Attention, piusieurs monstres animes de mauvaises in-

tentions se cachent aussi dans le tableau !

Philippe LEROY

_30 0ln*'3?i,li37>,Ci3>>, 6i3>i
.40 009VIIOOO
_»0 M«u»7ooo
_*0 CL*itM(71P*P«ftl
_70 M|i.l:Hli.i:«iNI:ni!Ni;fu:
_*0 NIMI-irauli. voui •• r*«la

_ioo ifMo'O'twma
.110 cmu»iooo
_1I0 lt»(*:PAPS»3
.ISO 00*0*5000
.HO FOUII-ltCMI
_130 AlHI'lHTlBHSI 11*191 :C>H1>4I*AII
_1*0 •NI>INT(*MO<t'*l*>;D(MI-l*I-»
_l>0 MITD

r;::
:

s:;

^00 • '•1. .-.-[ 1 •icpi

_2JO I >t*O»ri0Q«Y>i

_340 IF*l»(«-»lllli*HH-|
.290 9O*U9?I0O
_I*0 F0»N2-2>0Nt
_*70 H3<>HU-AINM>tnn

,*»0 IFM3MTH4NI30
_3O0 Hf'THl
_3i a oo«u»*0oo
.320 00101*0
_iooo *»

.1030 t>o«G4*ao7'

.I07O P0Kf470;
_10*0 MtXIt
_io*o ntum

_JOIO
.
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_703O t
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4110 BE TURN
_30OC

REM • GRILLE *

_S010
cunsETi9,*o,o:CHA077,o,i

_3030 CUOSEI19, 10O,Q:CK*»a3.O,
_304 CUBSeri3,ll0,O:C»AB77,0,
_9090 CUBSCT13, IZ0,O:CHAf>S0,0,
_3060 CURSET13, l30,0:CHABa?,0,
.9070 CUBSETI3, ]40,O:CMABft?,0,
_30eo F0RE-170TO0BTEP-1O

CURSET3*,E,0
_3100 DBAy200,0, 1 EJMXTI

FOoe-3*ro23*srePio
_3170 cuPSEie.o.o
_3(30 0R4WO.17O, llMXTt
_3!40 f-0:L-40
_3130 FOBE-ITOIO
_9iao CUR3ET33, 1 62 • K , 0: CHARl ,

CURSE T42»K, I 72, ' CHAOU ,

ICK*10iL-t,*(iMXri
.31*0 «-o:l-40
_-;."'" FDM-ITOIO
_3ZI0 CURBEtlJB"', 172,0:CHAP4V
_922.0 CUBBEri42>K, I72,0:CHABL,
_3230 KW*10IL>L*l!Klxn
_9240 k-o:l-48
J679C ^OBE-1107

CIJR8ET2a,ftl-K,0:CMAB4*,0

_3280 K"K»iOIL-L*l :n£rU
cuRsenv, i70, i;»raho, i«.
CUBHOV-IO, -9, i:DFtAyl*,0,

_7310 DfUfTOOO
CURSE rxi , Y| ,0;CHAtt*2,O,0.'CHAB«9.0, 1

.7930 CLe:PBINT:PRIHT{:HB*(4ICHI»*<27l **'C»**< 271 **
PBIHtCHB»(2?)-J 0O«"A<JE '•'•:U*IT400
PRIMICHR*14I ICL*

.73*0 PRtNfLC HUMPTE •! TROUVAIT CM -|AI11|-. "I»

.7370 0OSUMO20

REM • POUO mtsoucu *

CLB[P«rNT-P«SM2 LA TOUCHE "O- POUR ARHTH
PRINr-GIHOH tAPtl LA OtFFrCIA-tS M 2 A *-:OI

IFZ<20RZ>VTHENS010

_8O60 BttUBN

RSH »Dl»eCT!ON A PRENDRE •

.9010 005U»7200

o*\c
i.PR.oo.10

. [,r,.,.n , -, ,

I 14. II, 10, 40, AO, 28. *, 14, 12, I 2, 24,31, 2*. 24,27, 3(

143, 43, A3, 12, 12, 12, I 9,33,9 I, 30, 43, A3, 43, 33, 31,:
112, A3, A3, 12, 12, 12, 12, 1 2, A3, A3, *3,*3, A3, A3, A3,

<

.10030 OAfAI

i

.I01O0 B6H * MUSIC-

I

.10110 D*TAI0,2,A,>,

0210 DATAl,a,9,;

.10310 DAIA0.4, ||

,9,1
.10320 DAIA3.I2,'

, A, 12, A, 4, 9, 7, A, 4, 3, 7, A, 4, 9,

<

JACKPOT
Ce programme permet de transformer les PC1 et PC3 de
TANDY ainsi que les PC 1211, 1212, 1250 de SHARP en un
JACKPOT actueilement prohibe par la loi. II utilise 1012
Octet9 de memoire

Mode d'emploi
:

- Charger le programme avec ('instruction CUOAD "JACKPOT"
- En mode DEF taper SHIFT "SPACE"
Au debut de chaque partie, I'orcSnatwr demande de taper un nombre
quelconque Celui-ci remplace le nombre aleatoire oblenu par Tins-
Iruction RND sur les ordinateurs autres quo le PC 1211.

Vbtra ^."i[>ital de depart s'eleve a 100 F
Vous devez ensuite taper la iomme que vous mise? Elle no doit pas
etre egale a ni supeneur a votre capital
Apres I'affichage des 3 motifs, le PC 121 1 inscrit la somme que vous avaz
gagnee ou perdue
Remarques imporlantes le listing ayant ete realise avec limpnmante
d'un PC 1500. 3 differences mtrjrvtennent par rapport a I'imprimante
d'un PC 1211 Ugne 35 : .. ,x -72'(CE7Y-int CE 7Y) les expooants sur PC
1500 sont notes avec un E normal
Le correspond au (/;ero) sur le PC 1211.

Le correspond au O sur le PC 121

1

CERISE
CERISE
PLUME
CERISE
PLUME
CITRON
ORANOI
POME
POMME
-BAR-

CERISE
PLUME
CERISE
PLUME
CITRON
ORANGE
POIRE
POMME
-BAR-

X
M RIM
PLUME
CITRON
OHANM
POIRE
POMMI
-BAR-

Didier PARENT t* ! '»iht -jack
f(lt M« PC l?l
l':flEEP II

PAUSE -<C> Din
IfO Pf-Kf"NT-

i]:n-iaCi:N-a:i -

»••!»»
l»itt»--CER]Se -:J

• -'PLMMf
17<V-I -f Hi input

•tftPEo un "ortfi

»Ei"jV:BEEP I

28:PBInr "UOUS CO
nnriictT. nuf.c ]

80F";flf[.P J

7?iO'B; INPUT "UOI
"i nisei* roi
BEEP i

2*111 OOPAOfif "P
AG OE HIM':
PftM >•(<• M
r,r ( ln',';BEEP ?:
COTO 77

2ft: IF 0>nPAUSE "U
',';'. ii r.iji / i'c:

"(Of'ftPWU
MS ot CPEOir

iBEFP 2:0010

2 fois la mise
4 fois la mise
8 fois la mise
18fois la mise
20fois la mise
25 fois la mise
25 fois la mise
100 fois la mise
500 fois la mise
1000 fois la mise

72
>:01>L<

X TOUT AUTRE MOTIF

PC 1211

IC*>LI
351FOP U-JIO 3iV«

SIH (JWHY«I ,.

«47?»(FVY -IMT
(E7V))

Ml II KfLtl fi»'U

>#K*«KJTO */
W- H K<24l F I M(

U)-J*lCOfO 42
->.h: |l /./!.; ; Mi

U; r iicijN
i

MtO 47
vr. n ;*!,< i i (,*<

U>a*u»AMU
COI0 47

48! If X<M| < [ Ml
U>»'P0lfl 'I

COTO 47
4jl IF X'flBLET M(

U)--PormE 'i

corn 47
471 IF X<04L( I an

U).-«BA»- "I

coro 47

Tj;r.t'U) k»
47:PAUSE A»(9«;C»

:BEEP i:NExr U
88: IF Ai'B«lF H» =

C9G0T0 r.m
65: IF r»l-8«&0T0 I

88
B0I If M*«»Lrf N-

2i coro 138
95:H 0:GOtO 118

I8B: IF I1<'K*lII N'
4:0010 198

IJ8: IF fi«=J9LCt N"
8: GO 10 130

IJBJH H

138:P»IHr -UOU& PE
RDE2 -:Oj-F':n— oiooto iee

138: BEEP l!N=HfO:
PRJNI "GfllNSi"

!63:0En -TBI IK F

JK DE PAtTII
1281 IF F1>8THFK 22
]f)H:F'fiLj',l uou-, f.u

EZ CIE PLUflE-i
ppjwr -connf. u
M PIGEON,,.-;
OOTO 18

198:0010 178
F188: IF At'irtLF T N-

I ft: GOIO 158
ftie: K «• J9LI f n

28.-G0TO 118
r.vu; li r.«""CltPON

" N»?3:G0T0
138

Suite de la page 5

ZX81

67B PRINT '•OBFtNDONNeZ-l.lOUS ? <<

*7S INPUT V«
*oe ir y»»"N" tmcn ooto 7+e
r.OS LET N^O*10O
nee cls
695 PRINT "UOUS Le TENCZ.BRflUO
700 OOTO 710
^03 CLS
710 print "lc WOLCUR eST ";D;

"

" rieuR .

"

OOO PRINT "TflPEZ UNC TOUCHC POU
" LIRE L« SUITE."398 PAUSC 4E4
«9S CLS

'T.H3 »»1'J
1 M.l . INIIl-VI HI .. ..[

i "in.. i.ciFi:,. hi rmi. <: i

EMOTION) 1 rOXS SUR
"fflLE COUPROLE MENT U
DEUX .

"

"3»LES RCPONSCS CONCE
SrtLLE NR.B CT L« COU
TOUJOUR3 eXHCTCfl"
"4jLC VOL C3T TOUJOUR
i»i I hi |-> uni in nui ,i

_ PEUT DONC ETRE UUE PCMPRNT L HCURE DU UOL .

"

9SO PRINT "B>«P«es fl'.'OIR EFUOIC
3ES O UN SUSPECT, TAPCUC POUR CONTINUE** LTOIRE. "

"O) pour rucrrnc une n7RPE2 Ltl I OUCNC •"O"

900 PRINT

90S PRINT
NE ("OIS S —
910 PRIN

HNRNT LR
IvJMNE SONT
916 PRini

B commis n
C0URONNE

LEO REPON-
I / UNI. I LIU
rNTERROOH-
98S PRINT

CCUSRTION,

725 INPUT Y*
730 IP Yt-^O" THEN RUN
733 STOP
740 LET N-N+SO
7*3 LET O-Otl
7«J0 CLS
733 OOTO 330
2Sg PRINT "PflRTIELLEMENT EXRCT

.

PERSEUEREZ.

"

7«S PRUSe 30O
770 LET N-N*10
?73 LET 0*Oil
700 CLS
703 OOTO 330
/HI -FOl-
793 SRUE "COURONNPI"
10O TOR -

ni3 PRINT RT S/Sl"UJ UOL OE LACOURONNC"
930 PRINT RT lfl^l, " - ;.ONC CNOU'ET

« OE HEHCULE NRUCT."
i.m. cnii'i ;io*»

999 rOfi s-1 TO so
930 SCROLL
1*0 NEXT 2
1143 PRINT RT 0,0, "DAMS LE NUSEE
;-r rmiuM-Ti i.r ,in,t i on i <n .1 UOl.C

LA COURONNE DU SRCfiE.

C0MHI3 ENTRE i M. ^13%." CTtl

-L« POLICE LO
CRl.E DETIENT 3 SUS PCCTS OU I SON
i DCMBQRil bfmm lc •

..SS'^ERJttJI ;

M,J«e PENDRNT LCS DO

U (?? !5^PRINT "~LB COUPRDLE EST PRRM1B CCS &.'
*«0 PRINT "-LC PLUM DU MUSCC VO

Ufl SERR MON THE PLUS TRRD,

"

«an PRINT '-UN SUSPECT NE RESTCCm > f't. Li'- ill. mil .".f iin.,| mi I'.h:j oHNS LR HEME PIECE, MRI3 PEUT Y REUENIR Pl.U- 3IEUR3 TOIS."
n?0 PRINT
'173 PRINT
BOO PRINT

930 PRINT
933 PRINT -TRPEZ UNC TOUCHE POU

R UOIR LE PLRN DU MU3EE .

"

940 PRUSE *E4
94B CLS ______^-~ PRINT TOP 14, "I j... i

f'Vi0

iTIJo

PRINT TflO 14,

90<
t
_PRINT TAB 14; '

96! PRINT TFID 1*; '

97l _PRINT TRB 14; "

*97l PRINT TA0 14; "

9fli PRINT TRB 14,"
9B1 PRINT TRB 14; "

991 PRINT TRO 1*;"

"Wl PRINT TRB 14.;"

1001 PRINT TRB 14.,"

1001 PRINT TRB 1*;"
1011 PRINT TAB 14.; "

lOl! PRINT TOO 14; »

EOR Z-l TO 10

1000 PRINT ;"JOUER."
'i*'.'. I'litin hi ii.,h, '.'mi.. '.'I'.f/ r\

1 OH 'JO IT D UNE Smi i r pi HN.otif
HI l E R I. RUTRC. -

1060 PRINT
1063 PRINT RT 18,1
UCHE DE3 OUE UOUS
I.E3 LIEUX."

'. v' /n i'iimm: v,i^h»o
1073 CL3
i OOO IH'N
I. WOO REM 9. 4, 0,1,3,0,^,0,
JOOO REM 1,3,7,4,6,0,3,3,
1093 REM 4,0,0,3,7,0,0,0,



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIELdu MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE

au meilleur logiciel du TRIMESTRE.

Un concours de plus !

Ricn de bten original dans cette
foTmule, pourtant nous es-
sayons de taire quelque chose
de different : nous organisons
un concours permanent tous
les mots el tous les Irimest res !

Et avecdes prix dignesdes pro-
grammes que vous allez nous
envoyer!
De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preleter, aur

ta grille recapitulative men-
sue4le.

Pas de Jury, pas de decision ar-

bitrage, HE8DOG1CIEL n'inter-

venant que dans le choix des
programmes qui devront etre
ORIGINAUX et FRANCA1S. Si

voire programme n'est pas tout
a fait au point, un de nos spe-
cialistes vous dira comment
lameliorer pour pouvoir nous le

proposer a nouveau.

Pour parliciper. II vous sulfit de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de parti-

cipation ainsi que toutes les ex-
plications necessaires a 1'utili-

sation de ce programme.
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation
en ecrivant au Journal.
Bonne chance!

Reqlement

ART 1 HEBDOGICIEL organise
de facon mensuelle el Irimes-

trielle un concours dote de prix

recompensant le meilleur logi-

ciel du mois et du tnmeslre
ART. 2 Ce concours est ouvert a
tout auteur de logiciel quelque
soil le materiel sur lequel il est

realise L'envoi d'un logiciel en
K 7 ou disquelte accompagne
dun bon de participallon de-
coupe dans HEBDOGICIEL ou
envoye gratuiternent sur de-

mande par la redaction de noire
journal constitue lade de can-
didature
ART 3 La redaction d'HEBDO-
GICIEL se reserve le droit de
seleclionner sur la base de la

qualite et de lorigtnalite les logi-

ciels qui sont publies dans le

journal

ART 4 Ce sont les lecteurs qui,

par leur vole, determment les

meilleurs logiciels mensuel el

trimestfiel

ART 5 Le prix alloue pour le

concours mensuel sera remis au
plus lard un mois apres la clo-

ture du concours mensuel.
ART 6 Le prix alloue pour le

concours trimestnel sera remis
au plus tard un mois apres la clo-

ture du concours trimestnel
ART 7 Le presenl reglement a
ete depose chez Maitre Jauna-
tre. l . rue des Halles 75001 Pans
ART a HEBDOGICIEL se reser-

ve le droi! d'mlerrompre a tout
momenl le presenl concours en
en avrsant les lecleurs un mois
avant
ART 9 La participation au con-
cours enlraine Tacceptation par
les concurrents du present re-

glement

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal
FOY - 75008 PARIS

Sera declare gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par
rapport a la totalite des pro-
grammes recus pour un meme
ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour
les ordinateurs plus puissants
ou u c, diffuses.

BON DE PARTICIPATION

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE
PUBLIER UN PROGRAMME :

• Envoyez vos supports, mode
d'emptoi, listings et bon de parti-

cipation dans une meme enve-
lope.
Vous pouvez nous envoyer plu-

sieurs programmes sur un meme
support en 1'mdiquant sur voire

Bon de Participation

• N oubliez pas et ceci est tres

important, d'tnscnre sur vos sup-

ports votre nom, le nom du pro-

gramme et le materiel utilise.

Notez dans les premieres hgnes
de voire programme, sous forme
de REM. votre nom. le nom du pro-

grammeet le materiel auquel it est

destine. Nous pourrons ainsi re-

perer facilement les listings, une
fois sortts de hmprimante.

• Duphquez plusieurs fois sur la

cassette et a des niveaux d'enre-

gistrement difterents votre pro-

gramme. Nous aurons plus de
chance d'arriver a le charger si les

magnetophones ne sont pas lout

a fait compatibles.

• En ce qui concerne les bons de
participation, meltez votre adres-
se complete et votre numero de
telephone (si vous en avez un).

• Pour tout envoi lei que "petites

annonces". "abonnemen!" et

'programmes" specrfiez sur vos
enveioppes I'objet de votre cour-

Ne nous envoyez plus d'envelop-

pes timbrees, mettez simplement
les timbres joints a votre envoi

• Expliquez les particularites de
votre ordinateur et le moyen
d'adapter votre programme a

d'autres ordinateurs.

• Vu le nombre important de pro-

grammes similaires que nous re-

cevons. evitez de nous envoyez
les jeux suivants : BIORYTHMES.
MASTERMIND. PENDU, TOUR DE
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE
NAVALE. POKER. JACKPOT
BOWLING. BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON, 421.

OTHELLO. SOLITAIRE. LOTO

Nom
Prenom
Age : Profession
Adresse
N- telephone

:

Nom du programme
Nom du materiel utilise

declare etre I'auleur de ce programme qui n est nt une imitation m une
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et

j'autonse HEBDOGICIEL a le puWier La remuneration pour les pages
puWiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupeel

Signature obligatone
;

(signature des parents pour les mmeurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un descnpM detaitie du m,;i.- ..: 4
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-

mes publies sont conserves , n'oubtiez done pas den faire une copic

LA REGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS
LOGICIELS EN OFFRANT A
CHACUN DES PREMIERS
DANS LEUR CATEGORIE UN
OUVRAGE A CHOISIR DANS
SON RAYON LIBRAIRIE (EDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD,
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT. SYBEX).

DD1 OFFRE CINQ CASSETTES
DATA OR VIERGES AU MEIL-

LEUR PROGRAMME DE CHA-
OUE CATEGORIE.

Le Club PPC-T oMre au meilleur

logiciel en langage FORTH sur

HEWLETT-PACKARD une adhe-
sion gratuite a son club.

Les editions du CAGIRE offrent

au meilleur logiciel du mois sur

HP 41, leur livre"autour de labou-
cle" de Janick TAILLANDIER.

SOOIRELLE RECOMPENSE LE
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR
DANS SA LOGITHEOUE.

DURIE2 CALCUL OFFRE AU
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A
ECRIRE BROTHER 6P.22.
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CEERS.232.C.

LOGISTICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR
LOGICIEL PC 1500.
IL OFFRE EGALEMENT UN
•CALC" ET UN "GRAPHE" POUR
LE MEILLEUR PROGRAMME
CANON.

N-21 N°22 N-23 N*24

APPLE II PETITE COMPTABILITE DOMINOS CATA-MARRANT AIDIMPRIME (1)

ATARI ENVAHISSEURS MIAM-MIAM
OVNI QUI MAL

Y PENSE
ALUNISSAGE

CASIO FX 702-P TAQUIN MACHINE A SOUS APOLLO 12 PILOTAGE

COMMODORE 64 FROGI SKY-RAID GNAFU SCRABBLE

COMMODORE
VIC 20

VIC-DAMES IMPOTS 84 CLAVIER AZERTY TREMPLIN

SPECTRUM PARACHUTISTE GRAPHIQUE DESSINE EMPLOl DU TEMPS

HP 41 PIN BALL ISOLA MEREX EXD

MPFII DEPTHS WAR MULTI-PUZZLE SURVIE (1) SURVIE (2)

ORIC1 JUMP
MINI-DICTIONNAIRE
POUR GUITARE

TANK BALLE

PC 1211 MICRO ELECTIONS RALLYE ENQUETE DAMES ANGLAISES

PC 1500 TELEPHONE TRACOURBE LCD HISTO 3D SYNTHETISEUR

CANON X-07 LABYRINTHE 3D FRISSONS CASSE-BRIOUE STAT

HZ SO CARTE DU MONDE (1) CARTE DU MONDE (2) CARTE DU MONDE (3) MINOS (1)

ZX81
C'EST GORFI QUI A
MANGE LE TRESOR

PANNE DE
VOITURES

GLUNCH CROAAAC

TRS80 SUPER PHCENIX
CREATION DE

DESSINS
GEOGRAPHIE
FRANCAISE

GRAPHIQUES
CIRCULATES ET
HISTOGRAMMES

TI99MA
(basic simple)

ZAPPER BIG MUR PECHE JACKPOT

TI99/AA
(basic etendu)

QUEST MONKCHA MAD MAX ZARBEK

TO 7
SIMULATEUR DE

VOL
ALLUMETTES MEMO 7 NIGHT FLIGHT

AUX URNES !

DATE LIMITE D'EN-
VOI DES BULLE-
TINSDEVOTE :JEU-
Dl S AVRIL, MINUIT.

Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-

ire plus belle plume pour remplirle bullet in devote ci-con-

tre. La redaction d'Hebdogiciel compte sur vous !

La marche a suivre est simple :

- Reperez dans la grille ci-contre le programme pour le-

quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus

equitable la formule de choix du gagnant).
- Reportezle nom decesdeuxprogrammessurle bulletin

de vote.
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote.
- Expediez-le a HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL.
27, rue du General Foy, 75008 PARIS, avant lojeudi 5 Avril a

minuit.

II est fort probable que ceux qui participent au concours
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-

lite de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-

mal ! Mais comme chacun d'eux (era la meme chose, cela

n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci
d'equite, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du
BULLETIN de VOTE

; pas de photocopies, cela serait trop

facile

!

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 5 Avril minuit a HEBDOGICIEL, con-

cours mensuel, 27, rue du General Foy. 75008 PARIS.

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE LORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE LORDINATEUR I

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM :

ADRESSE

:



LE HIT DU BLASE
que ouMCH, modification de et efficace avec presenta-
chaine par remplacement tiondesdonneessousforme
(langage machine). de carte de visite

Le premier HEBDOGICIEL
SOFTWAREpourAPPLE (let

We est iivre avec un emballa-
ge de disquette reutilisable

et un hvret d'utilisation, il

comprend 12 logiciels
;

8ASIC et DOS. FRANCAIS
pour programmer en fran-

cais sur APPLE avec ou sans
extension memoire. C'est un
APPLESOFT en francais dont
les mots sont redefimssa-

Wes ce qui laisse la possibili-

ty de personnaliser les ins-

tructions et de creer votre
propre langage basic en
francais Pour apprendre le

basic ou pour I'enseigner

(langage machine)

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simpiifiee et clarifiee.

Acces aux instructions

WHILE WEND. REPEAT. UN-
TIL. IF THEN ELSE a laide de
I'ampersand {&) (langage
machine).

MINI LOGO permet d'acce-

der au graphisme tortue et

aux procedures simples utili-

sees par le langage LOGO.
Les primitives sont adapta-
bles. Ideal pounnitiervos en-

tants a LOGO.

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE
CHAINE. puissantes fonc-

tions simpliliant la program-
mation sur les chaines de ca-
racteres Plus de ASC
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-

ble. mais des fonctions Clai-

res comme GLR. recherche
un groupe de lettres ou SCH,
extraction de chalne avec
cntere d'arret alphanumeri-

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES. indispensable pour
une bonne gestion d'ecran
lors dune saisie Permet de
stipuler le nombre et le type
de caracteres ainsi que les

differents caracteres de
controle. (langage machi-
ne)

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour resoudre tous les

problemes de correction de
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-

cherche de mots, etc. (lan-

gage machine).

GESTION DE CARNET
DADRESSES, une gestion

de tichier modulaire simple

BISCRU, un jeu de reflexes et

d'attentionouilfauteviterde

laisser tomber les tartes du
tapis roulant. Un graphisme
elabore digne des jeux de
cafe

!

PARACHUTISTE un jeu d'ar-

cade francais. Les paras
comptent sur vous pour ne
pas tomber a I'eau !

SOLITAIRE, un jeu classique

au graphisme soigne.

Et ENQUETE, rni-cluedo mi-

mastermind, decouvrez I'as-

sassin, I'arme. le mobile et le

lieu du crime parmi une foule

de suspect.

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER A ENVOYER A
SHIFT EDITIONS : 27. rue du GAL-FOY, 75008 PARIS

Nom/Prenom PRIX UNITAIRE : 590 F

A.l'«sse eonlre lembourswrwl - France - 20 c D
Code Postal Viile stranger + 30 F O

OATC- S"5N*TUPC-

LOGICIELS FAIT MAIN

!

Pourquoi acheter cher des programmes que vous pouvez entrer vous-memes dans votre ordinateur ? Utili-

sez-les tel quel ou ameliorez-les pour en faire VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques
HACHETTE. la REGLE a CALCUL, chez les principaux revendeurs ou par correspondance en utilisant le bon
ci-dessous

.ejX« PROGRAMMES
pour

TEXAS WSTHJMENTS

a

\
.

CHS*
.

T~
m r ^~* r' *» * *

— .flta. -«-r. MM-

iez vous-meme en Ti-

Basic grace a des instructions
simples, sans aucun peripherique
m module complementaires Des
jeux originaux et passionnants
avec couleurs. graphismes et

sons Jeux de mouvement (Bow-
ling. Sataille de I'espace, Labynn-
tfie. etc.) Jeux de reflexion : Da-
mes. Pendu. Awan, Tour de Hanoi.
Arcrtitecte. etc.) Jeux de societe
1421. Goldie. Cochon, Mastermys-
ler. Chiffres et mots, etc.)

Des programmes performants:
Calcul (Factures. Paye. Bioryth-

mes, etc ) Assistance (Tierce, Im-

pots. Suivi de compte en Banque.
elc.) Et aussi des Astuces pour
augmenter la puissance du lan-

gage Ti-Basic.

.--. tome 3 es* en basic etendu.il

-ecessitedoncie module "Ek ten-

ded Basic" qui augmente consi-
-

' les possibles de
•aire ordinateur Adesprogram-

. -=35 comme un traite-

ment de texte ou une gestion

complete de plusieurs comptes
en banque s'ajoutent des jeux ra-

pkhH [bata Ba navale go me tie

voitures.etc i.desjeuxde societe

(Theme astral. Drapeaux, Poker.

Harmonium. Calculette saentifi-

que, Ardoise magique. etc.). des
.

.- -":';'desfutin3.fu-

sionner des caracteres.dessmer
point par point, faire detiler des
textes dans tous les sens ou en-

core fabnquer une mire Texas a

pour fotdtotuut t

TEXAS INSTRUMENTS
Tarn* %

Ou jeu de reflexion dassique
Tour-, de Hanoi. Pendu. Color-

mind. Awele. etc ) aux utilitaires

performants (Generateur de Ca-
racteres, Tn. Caiendner, Histo-

gramme, etc ) en passant par les

jeux de reflexes (Terroric, La Plu-

me et le Poussm. Labyrinthe. etc.)

M jeux d'attention (Dames. Ro-
tafloru Enigmes, Cotfre-fort, La

Oil de hasard (Poker.

Qumze-vainc. etc j el

tilier les mathematlques (Frac-

';< ',' jrORI 1

de poffre un large even
grammes aux couleurs. graphis-

me e! son-, *•:'. v. gi •.
.

une mine d'or pour votre ORIC 1.

Existe aussi pour ORIC ATMOS

JEUX et PROGRAMMES
pour I'ordinataur familial

TEXAS INSTRUMENTS
Tom* 2

Le tome 2 est toujours en basic
simple, sans peripherique ni mo-
dule complementaire. Plusieurs

programmes comprennent des
versions fonctionnant soil en ba-
sic simple, soil en langage machi-
ne avec la mini-memoire. Les jeux

y sont encore plus nombreux
Btackgammon, Sous-marin, Trap-

pe. Roulette, Casse-tete. Puzzle,

Echecs. Tachistoscope. Kim. Pai-

res. etc. De la musique a inclure

dansvosprogrammes:BigBen,la
Marseillaise. God save the queen,
les Rois mages, etc. Et aussi. des
programmes educatits : Arithme-

tique, Calcul de puissance. Re-
gions de France, entrainement a
ia iogique informatique. etc

Vous connaissez le Ti-Basic. vous
possedez un Ti99'4A et un modu-
le "Mmimemoire" ? Vous pouvez
des a present disposer detoute la

puissance de voire ordinateur

Acces a toutes les possibilites

graphiques, y compris ia haute re

solution Acces direct a la memoi
re centrale. Grande vitessed'exe-

cution (deux minutes au lieu de
deux heures t rente pourunmeme
programme)
Ce manuel, comprenant un grand
nombre de programmes com-
ments vous apprend progressi-

vement, sans connaissances
techniques prealables. a maitnser

un langage tres puissant reserve

jusqu'a present aux seuls specia-

listes.

wmATONAu
lAKGAGe ASSEWeiEUR rfu

TEXAS INSTRUMENTS

I Explorezlesetonnantespossibili-

| lesde voire CANON X-07 avec les

I quelques 40 programmes reunis

I dans cet ouvrage. Des program-
I mes performants qui fonction

I nent sur le X-07 de base (8 KO)
I calculs scientifiques operations

| sur les matrices, conversion de
coordonnees. racines de polyno-

mes, integration, interpolation.

etc Des utilitaires gestion de
compte en banque. histogram-

me. impdt, hard copy, trace de
courbes, biorythmes, etc Des
jeux loto. poker, ardoise magi-

que, un peu d'EAO, un super jou

d'aventures : leTresorduGalion
el 3 "gros" programmes qui ne-

cessitent one carte d'extension

4 K Astral. Tierce et Surfaces et

nouveaux jeux. je dis cela parce
que Ion a critique mes deux der-

niers articles II y en a qui trouve
que les logiciels que je resume
chaque sematne sont des vieux

programmes
;

il est vrai que par-

fois un logictel dalant de I5j0urs
est deja un vieux logiciel No
comments . Plairea tout lemon-
de n'est pas toujours facile ; mais
jerappeileauxcritiqueursquema
rubrique est reservfee au hi! para-

de done aux meilteurs ventes de
La semaine.
BTlles en tete arrive cette fois-a

LODE RUNNER : malgre le pnnci-

pe du Donkey-Kong qui une fois

de plus est repris ici . LODE
RUNNER est un programme vrai-

ment captivant et chose rare "ou-
vert". Je vous expliquerai apres
pourquoi Le petit bonhomme
que je suis doit recuperer un
maximum d'argent devant des
brigands de plus en plus feroces
et de plus en plus rapides Je dois

jouer d'astuces pour les 6viter

d'etages en etages grace a des
echelles et des cordes, ou encore
grace a ma pelle. je peux faire des
trous pour les retarder L'int6ret

consiste a tenir le plus longtemps
possible, une fois toutes les vali-

ses de fric ramassees. le scenario
suivant s'enchaine... de plus en
plus dur 6videmment... le pro-

gramme est en plus "ouvert", c'est

a dire que Ton peut creer soi-

meme des scenarios, pour les

"masos" surtout !

APPLE PANIC est un programme
base sur le meme principe que le

precedent, toujours des echelles

et un petit bonhomme qui court

Cette fois.ee sont des mechantes
pommes voulant me devorer qui

me poursuivent, pour me defen-
dre j'ai encore ma pelle, mais une
fois que j'ai fais un trou et qu'une
m6cbante pomme est tombee
dedans, je lui tape dessus et j'ai

des points en plus, sadique n'est-

ce-pas

!

Dans le style envahisseurs,

SPACE EGGS est un revenant,
apres quelques tempsd'absence,
le voici de retour au hit. il faut dire

qu'il est terrible ce jeu Jepiloteun
superbe vaisseau que je peux
mouvoir de droite a gauche en
bas de mon ecran pour tirer sur

des monstres ennemis. D'abord
j'ai un petit vaisseau qui se faufile

partout, je tire sur !a carapace du
premier monstre a portee de moi,
et le voila qui m'attaque, le vache.

OMMANDE A RENVOYER A SHIFT EDfTIONS, 27. rue du Gal Foy 75008 PARIS
* * * * *****
BON DE ; OMMANDEAREN

.....
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TOMF. i TE/Ai 155 F fOO paaei 21 x29,7
TOME 2 TEXAS 1551 1 00 pages 2
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ORIC1 i 56 ' 100 page* 21 x29.7
ORIC-ATMOS 155 F 100 pages 21 (28.7

CANON X-07 G 95F 128 paaai II x21
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Mon petrt vaisseau a ete bousi«e.
et te voHA aussitOt remplace. par
un vaisseau mieux armi oVart-oo,
puisqu'equipe de 2 canons mars
plus large done plus drmcHe a
mouvoir Si je reussis a avoir 1000
points, je recupere mon ancien
vaisseau qui grace a une habflata
qui me fait honneur. merci la fou*e.

peut se posJtionner sur 1'autre et

devenir en quelque sorte un super
vaisseau pret a faire des ravages
Derni6re chance, le *big" vais-

seau. dur a manceuvrer cetui-la.

tenement il est grand
SNEAKERS reste dans le meme
style que le preceo^ent. mais je

suis mort de Ore quand ;e vois le

vaisseau mere "deposer" comme
un excrement un vaisseau Ram-
bant neuf.

GAMMA GOBLINS le jeu d' en-
vahisseurs par excellence, sepro-
mener de droite a gauche, des-
cendrelatotalitedelaflotteenne-
mie en une seule toisavant qu'elle

n'arnve au bas de I'ecran, et j'ou-

blie les grenades spatiales qui

viennenl agrementer mon sort.

Le plus grand calme est de ri-

gueur, la pire est que ce jeu parait

facile.

A la semaine prochaine.si vous
voulez bien

CLAUDIUS

C'EST NOUVEAU,
CAVIENTDESORTIR!

f

GAMME ERE INFORMATIQUE
ERE INFORMATIQUE. d6ja spe-
cialiste de SPECTRUM puisque
c'est eux qui foumissent In majori-

ty des logiciels de SINCLAIR en
francais, lancent une gamme de
logiciels pour COMMODORE 64
ROX III. BUGABOO. CICLONS,
HUSTLER. Pour Vic 20 : TRAX,
COMECOCOS, ADBUCTOR et

BUGABOO. Pour ZX 81, FIRE-
BOX. DEFENDER. PULGA. ZX TRI.

CH1ROMANCIE. CASSE-BRI-
OUES et INTERCEPTEUR CO-
BALT Et pour SPECTRUM : BUGA-
BOO, OTHELLO. PANIQUE.
COMBAT ZONE. MATH. HISTOl-
RE. AWAR1. ANDROIDS. MANA-
GER. TUNNEL el DEFENDER en

trois dimensions, le fameux IN-

TERCEPTOR COBALT et TRANS
pour (aire tourner vos program-
mes ZX 81 sur le nouveau SPEC-
TRUM que vous venezdevous pa-
yez ! En vente partout et ailleurs

EPS'STAGE
EPS organise des stages de for-

mation sur DBASE II. WORDS-
TAR/MAILMERGE. MULTIPLAN.
INITIATION A L1NFORMATIQUE.
de Mars a Juillet 84 Les stages
durent de 2a 3jourrsdans les cen-
tres de PARIS. GUYANCOURT
NANTES et LYON Renseigne-
ments au (3) 043 57.90.

*****

Dessme sur ZX 81 par Fabnce WYBO



BETE NOIRE
Vous voila dans une ville ou la population est menacee par
d'etranges betes, surnommees "betes noires" qui fou-
droient tout dtres vivants. Celles-ci trouvent dans les mai-
sons et surtout des immeubles, ou elles se reproduisent
constamment Aucun moyen de destruction existe a
Iheure actuelle. sauf une arme revolutionnaire que vous
detenez

JosePIERRON
Mode d'emplot
Vous etes done dans un immeuble represents par "R 123456789 T", R
sigmtie Rez de Chaussee T, le toil et chaque numero correspond a un
etage La bete noire representee par "IT nesedeplace que dans les
escaliers. par centre vous. vous vous deplacez par ascenseur +" La
bete noire fait enormement de bruit, lorsqu'elle se deplace, d ou vous
savez dans quelle direction elle se trouve, direction representee par
une fleche clignotante VouV
Lorsque vous appelez un etage vous appuyez sur le boutoncorrespon-
dant. pendant un petit moment El des que les portes s'ouvrironl "1", si

la bete noire apparait vous tirez immediatement. en appuyant sur "0"

Letoile cltgnotante signifie que la bete noire a ete pulverisee La difli-

cultedujeu est augmentee par des court-circuits qui font bloquerl'as-
censeur" (+ clignote)". pour y remedier, il faul done appuyer sur "." pour
mettre le courant Les points sont comptes en lonction de votre rapidi-

te (4 degres de rapidite)

Pour les points le 1" affichage correspond aux points gagnes duranl la

partie
.
le 2° aux points gagnes cumules durant tes parties , el les 3" aux

points mis en jeu pour la prochaine partie.

Les points mis en jeu avant chaque partie. sont en fonclionde la rapidi-

te detirchoisi :de5en 5 points pour leT'degre. de3en3pourle2"'de-
gre

, de 2 en 2 et de 1 en 1 pour le 3 rj

et 4° degre
inutile de tncher en
- appuyant continuellement sur ** pour debloquer lascenseur car ce-
lui-ci se bloquerait tout seul, par votre faute
- appuyant continuellement sur "0" pour tirer sans arret car la bete noi-

re entendant le bruit de larme ne se fera pas abattre !

FX702P
US1 H

:
• -

? 'vmm rast

11 m "s i K1E-H
0!R£ < r

:: m --- :
l

!!«l-4)",ll

12 »=(K>M:IF *-

12 fflES 1681

14 1H? "v^-"y.
Dili H)*.H*
(1!-H)'19:IF H<

i.i THEN 1663

15 SOTO 988

28 $=" 81234X73

9T ":fl=4:P=8:

38 P8T CSR 6;!;

13 V.-T-(k/2;:IF 10 32 FOR X=l TO 35:H

EXT X

34 E=T

34 !r-m -MI>!1>

H
38 IF C=« THEK 36

48 PRT CSP. liliCSR

45 IF C=BllF KEY*"
8" THEH 588

58 0=!HT Ml«3>-
1UF 0=9 THEH 1

61 IF C=14;»=-l

it :

; MlIFMiP
:

; ess 16:"=)";

:60TO 125

:» if o=i

l!*=>»!:6OT0 12

5

118 IF cirifpt at
ISi'<="j:6OT0 1

25

128 F?T CSS !!"<=":

125 FOP >=1 TO 25:H

EXT 1.

!2T C<«
138 E=€-l

135 Bt4EY:]F 6t="

THEH 49

141 FM 2=4 TO 14:

1

F HI0(2,l!«Bt!H

EXT 2: SOTO 48

142 F=8:S=SSN (2-fl)

144 if S=9IF=liS=l

158 FOP W TO 2 5T

EP S

lee ppt csp iKica
«;""!

178 5=IHT '.RRHH3!-

H IF 0=8 THEH 2

18

128 IF i=!4!l!--l

158 IF C=4i0=l

288 KtO
218 E=E-1

228 IF RflHI>H;F=l

225 IF F=8MF KEY="

." THEH 168

238 IFFMilFrW
." THEH ISO

Suite page 14

~ A PAGES SUR SHARP,
24 COMMODORE, SIN-

CLAIR, ORIC, CASIO,
K.PSON. THOMSON, etc...

Avez-vous vu le Banc
d'Essai Duriez ?

des 20 micro-Ordinateurs
domestiques ou portatifs?

Ce Btac-d'Esii)i'Clfa< II est complete par dc*
Inguc est un condense dc appreciations ct do (est!

caracicristiqucs [ectiniques Dune/ sans complaisance, ft

precises, sans delayage publi- des conclusions pour guilder

tiiairtv votre achat.

13 portables a Prix-Charter- Duriez

*
*

*

*
*

a *
! *
': *
1 *
°a *

U

Sharp PC DMA-

PC 1231
PC IHi
Ptriph. pour 1331 ouP*rlph. po

m^/sc
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it
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! +

i *
] i<

! *
it

r x a o i p
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1660
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77BI j.
NO ^
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?3S

B09 *

"v *

».-:;.. . ..,.. .
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AA4-W.8XO
CdPMib
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Aaptf.1 ftSJ]? • Cw*m
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IKo-vm Ti

P.i.om I- Mn.i 19t4.tn<i
d> (hungxninl Durlii *«
avlM ovanl ••p^dHlon.

Duriez
vend aussi
par poste

Avec le Banc-d'iissai Duric/

(envoi eonire 3 Timbres: graluit

au magasin), vous recevrez la lisle

compleic des prix-plancher

Duric/. a jour, des machines, cas-

seiies. disquenes, livrcs, recucils

dc programmes, jcux. logicicK

d'affaires.

Si vous commande/ par poste,

vous avc/ 8 jours pour changer

d'avis. Duiic/ vous rcmbourscra

sans vous poser de questions.

Duriez csi ouvert 132. Bd St

Germain. Paris 6' (M° Odeon) de

.9 h 35 a 19 h sauf lundis. Machi-

nes a ccrire, papctcrie. maldricl

de bureau : 112, ltd Si C'rcrmain.

Ouvert lundi au samedi 9 h 30 -

18 h 30. Feme lundi el samcdidc
13 a 14 h.

Bon de commande
Catalogue Banc-d'essai

Micros Duriez
i idicMn |()evcHi(>i, copH
iilpii) J l>jnr/. It:. K,1 St Irtrrr

Pain 6*. avre ^ rtmbKiiZI (M Hwa
* jut beauooei) pd
lj tlrdiirtc lute i)e pm J |oUI

i Munandc ' Omia
Ulida iniliqu« tn nurer
Je pax pat vtK.juc d jnmr. dc
I

v :iihllU(C (Oll|

Je ruicriii a reception .'
:

(Rayti un des 2 4 d-4c*AU)

'art

1 PrtMiH

| Rue

il

SIMATARI
Un peu de musique, un peu de couleurs et beaucoup de
memoire pour votre ATARI cette semaine, avec ce jeu

classique mais toujours aussi passionnant

!

Marc LELONG

I G»APHIC9 l/!POSI1

130 QOtUI »70:Dt*l In»(fuctlom
1*0 okaphici ia:01« wHiCrtanooi
130 acn utilicc umc p-aoc coua le* CAP»«'-Tfats

1*0 CHIET-10I4
170 *OP> I"0 TO 7!*OKK CHMf'I.OlNIXt I

1B0 M« ONLY CHABACTt" IN 111 I0THIA THAN SPACE)

l»0 ^oa 1-0 to 7:pok« Cr««T«a'l ,2S3:rnlKT I

200 'OKI 73*.

4

ST-I3 THEM aVO
830 rr 8T-8TICKK

&
IT-I11»IDIFFI1I*I1T-7I«IDIFF'.»I

APHICB 7«1*:8ETC0t.0B * , I , lO! SE TCOLO* 0,7,

isiriON 1,3:7 *i-*outON nouoa*
I81TI0M j,6i' aai'poua ourirrB-
H* U-J TO 3O0!HI«T u:petu«m

PETITES ANNONCES
GRATUITES

THEN OHAPHIC

VENDS SANYO PHC 25 (4/83)

sortie PER1TEL 50 Hz + Cable ma-
gnetophone + 25 programmes
1600 E Eric DESPLANCHES 67 rue
de la Fougeraie 78320 LEVIS
SAINT NOM. Tel 461.01.21.

ACHETE POUR TI 99/4A Basic

etendu + manuel d'uliltsation du
B.E. + Jeux et programmes tome
2et 3 + Docs, pour control el lect.

disquette. Frederic GROSJEAN
LA VOIVRE 88470 ST MICHEL /

MEURTHE. Tel (29) 56.23.75
(apres 20 h Mardi et Vendredi -

apres 18 h meme le Week-End)

VENDS TRS 80 Mod 1 L2 + ma-
nuals + K7 Ernest GOETZ. Tel (88)

61.32 81. (apres 20 h)

VENDS HP41 Lecteurde cartes +
40 cartes magneliques et 2 eluis

+ batterie + Chargeur + manuels
d'utilisation. Peu servi 2000 F
Bon etat dans emballage d'origi-

no. Frederic RICORDEAU 14 avo-

nue Saint Leonard 60300 SENLIS.
Tei (A) 453.05.59 (apres 19 h)

CHERCHE ZX 81 d'occasion avec
Television N/B Prix a debattre Tel

2672692 (apres 18 h sauf le

Week- End)

VENDS COMMODORE 64NPAL +
moniteur APPLE II (vert) + magne-
to VIC 1530 (+ housses) + 10 K7
viorges + TOOL 64 + Joystick +

Jeux (Attack of mutant + stick) +
SPEED BINGO MATH + AUTO-
FORMATION AU BASIC + cables

+ 4 livres CBM 64 (+ donne nom-
bfSUMf revues) le tout 6500 F

VENDS unite monodisquolte
CBM 64 ( t- hOUlM) + 20disquot-

tes le tout 3300 F materiel de tin

Doc. 83 sous garantio (omballa-

ges d'origine) Francois CAM80N
T6I 885 89 66 (apres 19 h)

VENDS PB IfX) avoc extension
dans emballage d'ongino on bon-

ne otat do marche et sous garan-

tie sacrifi6 a 599 F Jean Michel

DELOR 13 rue de Champagne
57157 MARLY Tel (8) 763.36.14

(apres 19 h)

ACHETE N° 2 6 789H HE8DO-
GICIEL Faire offro a Denis ou Ma-
rie CHALET 99 rue de Gotse
79000 NtORT T6I (49) 24.27 64 le

SOif

ACHETE pour TI 99/4A mini me-
moire 400 F + manuel 100 F Mon-
sieur PERRIN T6I (76) 40.08.3t
(apres 19h30)
VENDS ZX 61 16K + 3livres le tout

800 F VENDS Magnelo compati-
ble ZX le tout 1000 F Pascal
GOUALARD 31 rue do vordun
94260 FRESNES Tel 666 19.66.

VENDSZX81 -Hrnpr +16Kmemo-
pak + clavier ABS + 4K7 + 9 livres

SurZX 1500 F.Stophane PERLINS-
Kl 9rufi Davaino 92360 GARCHES
Tel 741 80.47

VENDS SPECTRUM 48 Ko bon
etatachet6Janvter84,garanliolO
mois + interface manettos et joux

+ K7 ANDROIOE, SIMULATEUR
DE VOL + ASS. DESASSEM'
BLEUR t- 5 livres programmat ion

en Langago Baste et Langage Ma-
chine Le tout 2490 F (uniquement
la region parisienno) Manu DE
FARIA 38 rue G. BOURGOIN
78260 ACHERES Tel 9114553
(apres 19 h)

VENDS APPLE 11+ (11/82) + moni-
teur + 2 drives + Imprimanto GP
100A + nombreux logiciols t do-

cumentation importantn Malifiel

en bon 6tat . Vendu 15 000 F (Va-

leur neuf + 20.000 F) J.R HEVE-
RAERT T6I (20) 06 74.85 (to 30ir a
partir de 17 I jusqu'a 20 h ou le

Week-End)

VENDS ntW4A (12/63) «OU»0tV
rantio 1 an t modulo BASIC E TEN
DU + K7 "le Basic par sol-mome

N

+ manuels et revues + cordon
magnfito Le tout 1.700 E J Louis

BOREL (GRENOBLE) Tel (76)

75 61 19 (apres 17 h)

VENDS pour TI 99/4A boitlor ox-

tantion poripheriquo + controlour

dtsquotto interne noul jamais sor-

vi ;
Prix a dAbatlro T6I (42)

21.63 30



MORSE
Peut-etre avez vous ete tente d'apprendre le morse soit

pour vous introduce au sein des adeptes de la radio-ama-

teur, soit pour usage dans la navigation de plaisance ou
dans laeronautique ou tout simplement pour le plaisir de
la decouverte ? Malheureusement, cet apprentissage

s'avere tres rebarbatif. Grace a ce programme, vos pro-

gres seront spectaculaires. Suivez scrupuleusement les

consignes donnees lors du compte rendu de chaque
exerctce et vous serez peut-etre surpris.

Alain MESSELOT

COMMODORE 64
18 PR.1W3B" f LjK.ti-J.-oa - ti I- L'r.tlJ28 1 .8
11 F0RZ-56136T056I73 POKE2. 1 NEXTZ GUbUK-WJ
12 EEH
13 -tnt»«.....<»*««t«t4. .**....«*«•««#
14 R£.1«»»»«»*»»« PfesENlHliUN .........
15 ............,.......,...«..,....*
16 REH

m a B mmmm BBS"
a a k

a B a b aa "

466 R-flSCtRO
465 IFR-133 THEN ltfUU
4^8 IFR-li4 FHfcH 2«w8
4?3 ifR-ias theh 3eee
488 IFR-136 THEN 488U
496 0010 458
495 REM
496 REM ...............................
497 F-tM •»•»••* mlPHHBET MORSE •••••••*
498 REM
499 PEfi

900 DIM Hf*26> DIM FK3,3;
5>J1 M(I •= mK I ••*'
982 R#(2>"*8TPPP»«li-
503 ft$<3J="CTPrF'«i»i M

504 fl»<4.i = "DrFP ••'
505 Mft5;="EF .

"

506 rtf(6-' =
,,FFPTP..». N

907 Ml' irp <

i W '> M 1
1^ ^» 3T "• S ^ IF

i ill j i araa^ r
i i-»a ^» * a i i i i # r u ^ a •ll^llll a i a » -is a "
a a a a a a a m a n -*a a a i j a
a i ai « 31 ^B a* B a B n 3 ^ 7 i >i
an a » ^a w t a a "w r i t
»MMt»Mia3F<PPUVEZ SUR UNE TOUCHE"

1 . 1 POKEZ'Z- 1-2 FWEZ+3. 1 POKE2>4 , 9 P0H.E2-.5 . 14

S-L*6

28 PR1N'
25 PRINT"
38 PRINT"
40 PRINT"
45 PRINT*
50 PR1NT-
59 PRINT-
56 PRINT"
57 PR1NI-
58 PRINT"
60 PRINT"
61 PRINT"
62 PRINT"
63 PRINT"
64 PR1NT-
63 PRINT"
66 PRINT"
67 PRINT"
68 PRINT-I
70 Z-1876 POKEZ-
HKEZ+12.12
72 POKEZ+7.13 -POkEZ+8-S PDKEZ*9, 19 POKEZne. 19 PGKEZ*1 1,3
P0KE2+13.15PUKtt«I4,^B
75 FOR Z-36136T056175 POKEZ.l NfeXTZ
100 L-54272 V»L*24 U»L*4 ft-L+3 H-L»:
110 FOR N-L TO L*24 PCf,LN,8 NEXTN
128 POXEV,13-F»0
130 POKER, 128 POKES- 128
140 POKEM, 75 P0K.EL.b8
143 FOR F-55776 T056895-P0KEF.G MEXTF
130 FOR F-l TO 18 P0KEH.33
132 N-INT(1*C2»RND<1>>>
160 IF N-l THEN OOSUB 280
162 IF N-2 THEN OOSUB 300
170 POKEM. 32 GET Rf :

IFR*<>""THEN 408
180 FOR T-l TO 180 NEXT
190 NEXT F OG+1 IF 0-13 THEN 0-8
194 GOTO 143
193 REM
196 REft **«•««»••*«*. •*«••»»•*«*.*».«*
197 REn •••*< SOUS-PROiiRfmflE/SQH •*«***
198 RET1 »»«•••**«•••*••»*••*•»•••**••*
199 REM
208 FOR T-l TO408NEXT
220 RETURN
380 FOR T-l TO108 NEXT
32« SfEivVN

393 REM
396 R£« aaaaa*a«aajaaaaaaaa**a*a*a**iMaa
397 REn «•••*•*••• menu •••*•*••*•*•
398 REM »»..••........••••...•..•......
399 REJ1

POKE33280.1 PufcE5i*dl,&
ll-> Fl JFETUDE DE L'FiLPHftBET ftORSEB"
U-j F3 JfcECHEPCHE WJDIO JJ'UNE LETTREB"

«V£C SUPPORT ECRITB"
F3 3RECMERCHE fiUDIU Il'UNL LETTREB"
F7 JRECHERCHE D'UN CODE Dt J LfcTIKi

" THEI4430

I PRINT
403 PRINT
410 PRINT
420 PRINT
430 PRINT
448 PR I N'T " **»!*
458 GET Rf • IFR*

508 H*<8>="HPPPP. l i."
50S Hf.3j="lFP *t

"

510 fl*ue^ jm I iammm'
Ml RfCI»""KTPT —•-."
512 HMi.^LMi-i-i-ii
513 ft»' I3>»"mi •—

"

514 Hfvl4y»-HTP — »"

515 fua5)'"urii mmm '

bl-. Mi. t6>«*PPTTP«MM*°
517 Rt<l7>>-QTTPTB«aBaaB
918 R*(18>«'RPTP •«»•-
519 a*(19/-"SPPP •"
52a rtH28>-"TT m"
521 R$<21>»"0PP1 •"
322 m»<22?="VPPPT.»i««"
523 R*<;23j-"WPTT imb"
524 H*<24)«"XTPPTMtit« a

525 fiS(25>="VTPTT«« — m"
526 R»(26>-aZnPPai4aai-
538 RETURN
595 REf!

596 REM .•..-.....-............**«...«.
59? REM • CHOIX flU HflSftRL DES LETTRES »
593 REM • ••••'••••mmi>
599 REM
600 H=IHTa + (26*RNDCUJj
685 B«INTtl*(26«RND<l))>
686 C=1NT<1*C26»RND<1>JJ-RETURH
615 REM
616 REM ............«....*.«««....««...
617 REM »* REMPLISSHGE LU TflBLERU F* «*
613 REM' «»«<•<• ..»..."..i.....
619 REM
628 F»U-lJ=MIDf(R$CFlJ.l.l>
638 F*<2/l>"MIM(H»<B>,J/t)
648 F*'.j,ij.«MIli*<Fi*(C>,l,l)
650 F$a,2>=MID*<fl»'.fl>,2,4>
668 F*<2,2J-MIB*CF1»<B;.2,4?
678 F«(3.2J=MI0«'.Ft*<O,2-4j
680 F»Cl,3J-MIC*tft*<ft>,6>
698 F*C2,3J-MII;»(fl*(B;.6;
695 F»C3.3J«MID$(fl*;CJ,6J RETURN
795 REM
796 REM .....«»*.........*.............
797 REM »•*»» iu'Ji-PK'jjkMr-fit/SQN »•*••*
79B RE^l «.••«.••••«.»•»•....*....<......
799 REH
S88 FOR N-l TO 3
882 IF Ft<ti.l>x THEN 988
810 FOR L-l TO 4
812 IF MID*<F*CN,2>,L,1>-" "THEN348
813 POKEM. 33
928 IF MID«'.F»'.N.2>,L-1>-' , T"THEHG0SUB 280
838 IF NID*<FHH,2j.L.1j-"P"TH£N G0iUB388
335 P0KEW-32-FOR T-l TO 180 ^NEXT T
848 NEXT L-FOP T-l TO 380 NEXT T:NEXT N
838 FOR T-l TO 380 -NEXTT
908 RETURN
999 REM
1088 .-.; •• .....,.,,.. .............
1010 REM#*ETUDE AUDIO ET ECRITE*«faM**
1020 -k •-...

1821 REfl

1825 POKE53280. P0KE532SI - PRINT" V

.

1038 FOR ft-1 TO 26
1040 B=0C-0
1830 OOSUB 628

F»(l,l>;" ;F*(1>3>
1970 OOSUB 388
1180 NEXT fl. 0010480
1999 REM
2880 REHa**a«a***aaa*t•»*•••* *••*••*•
2818 REWWREOCRCHE HUD1U SUPPORT ECRIT
2020 --:-•••••-«.•......-..............

2021
2023
2030
2040
2030
2068
2070
2080
2083
2036
2087

2148

2218
2228

2230
i24d
2250
2268

3030
3040
3090
3060
3988
308S
3086
3887

3899
3188
3189
3118
3128
3148
3288
3218
3220
3230
3240
3238
3268
3278
3999

Vie
4821
4029
4830
4898
4868
4878

4887
4888
4098
4095
4096

4288
4210
4228
4238
4240
4250

REM
POKE53290.0 POKES328I.0 FRINT'-r, X-0 V-0
OOSUB 600
B-0 C-0
OOSUB 620
PPlNT-.TOB«W«a»Miat»lyjeLLt Eil tEIFE LETTRE 7"

>'<ll»MI»)l»li>l ,F|( l. J,
</ET Rf IF Rf-F-fd.UTHEH 2190
IF WO" THEN Y*7*l FfclHT' Miamw«MBKi»a>*a*»tt»*»*>»»r .PI.' *f»JX*r
IF R*0" TMtl(FURT-l TO 1880 NEXTT
IF R«Q-" TIHEN PRINT aiUUtMiMUMIMMHtMl
IF Y-20 TNEN 2290
G-G+l lfu-15 1MEM uu-^UB 60B G-8
GOTO 2880
x=x*i v-y+i
print nn»»»NHmN*ir . fiu > h > " -uusur
IF X-l THEN PPIH!"jWU»t»»»Wll REPONSE JUSTE S>JR ".V
IF X>I THEN PRIHT-JOBOW»»t*ar.X,- REFOM»E» JURIES SIJR *;V
FOR T=l TO 1988 NEXT T GOTO 2830
PMNr;M*M«U««M»6UR 28 REPOHSES, VOUS EN WEZ"
PRlNTBMHjr>X;* HE BONNES."
IF X>=>13 THEN PR1NT"B»WB»W0U3 FOUVEZ FfiSSER FWX EXERCIi-t* SuIVPMTS.

if x>i2 «md kci8 TritN mna'aaawaavoua devriez REfftiRE cet exercice.*
if x-;i3 then print ««»m»/oijs cevriez !—~-.-,:si ^ ~..---;-.-.

pRiin'aaavwvvpuvEZ jur ute tou-:heb-
GET Rf IF Pt=-" THEN 2260
GOTO 400

rEiI»**«»»*.**»*«*»«*»**»»*»*-»*-*»
i-En»*Fn.uriiiMicrc.FiNCE fajmo»aaa«aaa»
kcM4*«*af***t»**«******f«*a****aa*
REM
POKE53280, 8

; POKE33201 . 9 PRINT 'V , X-9 V-0
G05UB 600
B-0: C-0
OOSUB 628
FR]NT"^W*UMMMM»ClUELLE EST CETTE LETTRE >"

GET Rf IF Rf-Fftl.l^TMEN 3199
if r»o— then v-v*i:pRiNT'(oaaBEajoaai«-»»aiaat»»aaa»i»ar,R*,- sfmu^b-
IF RfO""THEHF0R7-l TO 1900NEXTI
if Rfo-" then FWiHT^aaaaBBBBBBaaaaa»Baataaaaaal
IF Y-28 THEN 3200
G-G+l -IFG-15 THEN OOSUB 8000-8
GOTO 3880
X-X+l-V-Y+1
rr.iru ixu*»»»»»»»»P*»l ,~

t

'.:.;, . a;..:?, r.i . aiiiiin • . . . ;
.

IF X-l THEN PRINT -JGia»»a»Ml REP0H6E JUSTE SUR ";V
IF X>1 THEN PRINT"aaaB»BB»»r,X," REPONSES JUSTES SUR ",Y
FOR T-l TO 1000-NEXT T^GOTO 3938
PRINT"^titi»[«UUU»(>»6UR 20 REPONSES, VOUS EN FtVEZ"
FftINT"0«r,X," DE BONNES."
IF X> = 18 THEN PRINT-JflSOMf/OUS PuOVc2 r-ns&t« MUX EXERC1CES SUIvflNTS.
IF X>12 FUiD X<18 THEN PRINT " CCtt»BI».'OUS DEVRIEZ REFflIRE LtT EKRC1CE. *

IF X<13 THEH PNIM-JMMBM/OUS DEVRIEZ REFFilRE L'EXEPCICE 2."
PRINT "IM»»»F*-PPUVEZ SUR UNE TOUCHEr'
GET R*:IF R»-"" THEN 3260
GOTO 400
REM
:~li:-... .................. .........
ren*** recherche de 3 lettres **••

rem
poke53280, = p0ke5328 1 - 9 fri nt "" ,

;
x-0

; y-0
L,U3UB 680-R*-""
OOSUB 629 Gf-Ff<l.l)*Ft<2,l;*F»'.j,l/
PRiNT".m«WK«»»aarflPEz ces 3 lettres cans l'Ordre.*
IF LEN(R»>=3THENR*-<""
GET Z«R«"R»tZ»
IF LENCRfK3THEN40i"W
IF R*-G» THEN 4190
IP RfOGf THEN Y-V+l PRlN1-'<WUlUUMMUUUiai»»»Ba»»»»»»»r,Rf, j-
IF R«OG*THENFORT-1 TU 1088 NtXTT M-M*l = IFM-3TMENM=8 G0T04996
IF RfOGf THEN Pi<INr--IN««Oa:cUK«UI*»M»M»»»»l ", Mllliil
IF Y-29 THEN 4289
G-0*i:]FO-23 THEN GOSUB 890 G-8
GOTO 4878
PRINT"«BW»p»M.-ETflIT ",Gf GOTO 4107
X-X'l^Y-Y+IIF Y-^8 THEN 4200
PR I NT " IO»»MM»»»»k»*»ai" , Of ;

" SJUSTEB"
FfutiT-annmnmnv .ft<.i,3'
:•-;.'!; DiiimiiMHMi ,F»-.2.3)
r - ... •J»I»>»*»*»»MI .:».,....

IF X-l THEN PKi»r«HU»MMMII REP0H8E JUSTE SUR ".V
IF X>1 THEN PRINT"MW»»aaB»W",X," REPONSES JUSTES SUR ".V
FOR T-l TO 3800: NEXT T GOTO 4838
PRINT-rWOW-aMHiUR 20 REPOHbES, YUU= EN ftVEZ'
PRINT-l»»l",h," DE BONNES."
IF X>-16 THEN PRINI-nWfKWuUS PUUVEZ VGUS PRESENTER H L Ea™*.M.
IF X>12 FIND X<18 (HEN P>iN(-«»li»»>fVUUS DEVRIEZ REFAIRE CET EXERCICE.*
IF K',.13 THtN PRINT "iWO»ir/0US DEVR1E2 REFHIRfc L tXfcftUCt J."
PRIHT"««a»HaMr't-UYk2 iUR UNE TOUCHES"
GET Rf IF Rf="" THEN 4268

ORDINATEUR DE BORD
Votre HP 41C, equipe de deux modules memoires {63
reg.) d'un module "X-FUNCTIONS" et de ce super-pro-
gramme, va se reveler indispensable a toute personne uti-

lisant une voiture, soit pour des Rallyes soit pour des de-
placements plus calmes. Un seul reproche, cependant,
vous serez oblige de conduire votre HP n'ayant pas (enco-
re 7) son permis

!

Pierre Andre LOTHE

Mode d'emploi

:

INIT : si vous utilisez le programme pour la premiere fois, ou si les

registres ont ete modifies

XEO' INIT
, HP affiche "CLREG" . puis :

•"FICHIEH?" si le fichier "parcours" ne se trouve pas en memoire,
taper R/S ou XEO REC pour I'enregistrer (cf REC)
ou •"KM = ?"

.
pour Ten re gist re merit des coordonnees de depart (cf

DEP)

DEP : Si vous voule* enregistrer ou modifier les coordonnees de
depart

XEQ'DER HP aftiche -KM = ?"

"Entrez le kilometrage de la voiture au depart, pour garder le

precedent, tapez RIS directement

;

"HDEP=r
•Heure de depart, meme pfocedure. (format k.mm)
-PRIXCARB=?"
*Prix du carburant, meme procedure
- Puis HP "se branche" aur "POS" (cf POS)

POS : Pour entrer la ville ou vous vous trouvez et I'heure a laquelle
vous vous y trouvez
XEQ' POS, HPatficrie "h^-?*
*(h est la derniere heure entree) entrez I'heure, R*
"T=dureePOS=?"
*ville Posilion, RS
puis : "ville OK"

REC pour enregistrer un fichier

:

XEQ'REC. HP aftiche : "VILLE R=n"
'(n est le nombre d'oclets encore di^ponitifes) ville R/S
"KM ROUTE REM"
*KM est la distance qui separe la vilie de la precedente
Pour la premiere ville, cet enregistrement ne sera pas ufihse par le

programme taper directement R/S
- ROUTE et REM sent des aides memoire non utilises par le

programme.
'pour arreter I'enregistrement, taper RIS directement quand HP
aftiche "VILLE R = n"
- si HP affiche "DERNIER ENREGISTREMENT". il reste moins de 30
octets.

V1L : Pour consulter I'aide memoire :

XEO'VIL. HP affiche "VILLE ?"

•Ville, RIS et "km route rem."

POS? : Pour afftcher la ville "position"

XEO'POS?. HP affiche "POS : ville h"

c) messages d'e

"VOUSYETES"

"DEJAARRIVEE"

"PAS PARTI"

"INCONNUE"

"ARRIV^E"

ville d'entree = ville "Pos

La ville entree ne se trouve
pas apres la ville "Pos"

heure d'entree trop tardive

vtlle entree - 1° ville

ou MOY encore

Ville non inscrito au fichier

fin de fichier

LBI

20

HP 41 c REC d

LIST
;
Pour "lister" toutes les etapes de parcours

REST
i
pour "lister" toutes les etapes restant a parcourir

DIR
:
pour afficher les directions a prendre a la sortie dune ville

(avec aide-memoire)

*Le programme a ete concu pour eviter le maximum d'erreurs
:

II y a six messages d'erreurs explicites et des tesls de controTe sur la

plupart des entrees.

Suite de la page 1

|A| DEP
|

|b| MOY
I

[c|~KMP
| |p| H/V "] |e| POS

|

G MOY? H KMR

66 cm ee 83 8 188 RCL 85 112 RCL 88 124 FCC 25

67.LBL -POS" 84 SEEKPT 181 XEO 16 113 SEEKPT 125 CTO 14

68 CLA 85 WW 182 8ST0 89 114 -PPRES •
126 IWIEH

69 BRCL HI 86 PROMPT 183 TONE 8 115 ORCLREC 127 TONE 5

76 -Y H='- 87 OOFF 184 RTN 116 -F : 128 PSE

71 RCL 85 88 POSFL 185 CTO 17 117 8VIEN 129 CETREC

72 PROMPT 89 -1 186»LBL -NOV 118 TONE 4 138 TONE 6

73 STO 85 98 Ml 187 -HOY='- 119 PSE 131 PROMPT

74 RCL 83 91 CTO 22 188 PROMPT 128 CETREC 132 CTO 13

75 X>Y? 92 RDH 199 STO 84 12KLBL 13 133»LBL 14

76 CTO -P05- 93 INT 116 CTO 17 122 SF 25 Suite page 14

77 HBS- 94 STO 88 UHLBL "DIR* 123 CETREC

78 -T=" 95 SEEKPT

96 CETREC79 FIX 2

( • w M?
88 flRCL X 97 "F OK" o| 'fa
81 FIX 8 98 (IV I EM VJ i^s=^^ «fyp-*^L82 -F POS'- 99 - -

""*..,,/ ,'***•

10



ALARME
Avecce programme vousaurez a coup sur I'alarme a I'ceil.

Outre I'avantage indeniable de transformer votre TRS 80
(modele 1, equipe d'une expansion interface, d'un lecteur
de disquettes et de NEWDOS) en reveille-matin, vous
trouverez dans ce programme largement commente des
astuces et indications passionnantes pour les fanatiques ^
de I'assembleur.

Laurent DOUBRE

90] »
0O140
W1W

I DEFINITION D ACCESSES

09200
90210
08220
O«.?30
09340

99340
89339

90970

FCRESSE 0U POINT DE BPRNCHEMENT ft NEWDOS
NEHDCS EOU 492DH

DWRLO
iAJ '^ " LPl

pr-"JTlf€ C 'E TffllTEIIENT DEI- INTERRUPTIONS

H0TO08 EOU 4WEm'
iSSSS^JS LR SWJ1INE M "^UEMEMT DES INTERRUPTIONS D HORLOGE
INIMI,^ EOU 4*.l»jH

£MESSGS DES COHPTEURS C€ SECONOE, MINUTE. HEURE DE KUDOS
CPTSEC EOU 4041H
CFTHIH EOU 404?H
CPTMEIJ EBU 4043M
AC-RESSES DCS ROUTINES DE Lft ROM UT1LISEES

fiFFECR EOU 33H .RFFICHftGE Fi L ECRRN
LECCLfl EOU 49H .LECTURE DU CLAVIER
uTTEHT EOU £9H .TEMPORISRTIQN
ECPBLft EOU 1C3H EFFftCRCE DE L E»"-RftN
'"'(.PESiE C.g ttetjj qe L ECRftN

DEBECR ECU 3C99H
• LONGUEUR [> tjn£ LIGNE D ECRRN
LIGNE EOU 64 T

*t»*t MICROINSTRUCTIONS

BQHRfjR
.COHPRRE LE CONTENU D UN COMPTEUP DE NEWDOS <; HEURE. MINUTE, SECONDE)
-RVEC LE COHTENiJ oe L heijpe D ntRRne . 8 | CES CONTENDS SOHT
iDIFFEHEHTS • ON SHUTE ft L AORESSE PETDOS . SI HOW P0UR3UITE EN
. SEQUENCE

9B449 COMPftR MflCPQ
80430 LD
90468 LD
90479 LD
90480 CP
80490 JP

= ''."

tCPT,»ftl_A
R,<«CPT>
B.fl
H.'.ttPLR,

B
HZ, PET DOS

89313 I* VERIF
09329 -VEPinE Lft VALIDITE DE L HEURE TftFEE flu CLAVIER
90339 to«jt crrpotere now nuhepioue est refuse
90349 UN CHIFFRE S IL EST VftLRBLE < 9 fi £ PGUP DIZfilNE D HEiJPE
88330 .9 ft 3 POUR HEURE 9 fi 3 PGUP OIZRIHE MINUTE SECONDE , ft 3 POUR
0B569 .MINUTE SECONDED EST RFFICHE , PUIS SON CODE ASCII EST TRftHSF'J^F
96379 fEH CHIFFRE HEXflOEClMHL STQCKE DANS LES REGISTRES FI ET B

90399 VERIF MACRO tLBL.tCODftSC
00600 W.BL CHLL LECCLfl
00610 CP iCQDHSC
90629 JP HC #L8L

09E-4B Jp C.tLBL
00639 CftLL RFFECR
J0S6B SJJB 30H

ENDM
.< TRANSF
, TPRN3FEPT R L fiDRESSE DEST LE BLOC D OCTETS DEBUTANT ft L BOBE8SE
.SOURCE ET DE LONGUEUR LOW

99739 nWMSF MRCPO I30URCE. *DE3T,»L0NG
90740 LD Hi.

. •SOURCE
80730 LD DE »DEST
99769 LD K PLOHG
99779 LDIP
99739 ENDM
00799
98008 . cm* ROUTINE D ENTREE DE L HEUPE C

00% 1

9

99329 ORG 5299H. - :

Mode d'emploi

:

Le TBS 80 (dans la configuration
delinie ci-dessus) permet d'affi-

cher I'heure dans le coin supe-
rieur droit del'ecran grace a deux
programmes systemes :

"Time" initialise I'heure et permet
une consultation ponctuelle
"Clock" demarre ou arrete I'affi-

chage.
Cette heure -system e est stockee
dans les emplacements memoi-
res de 4041H a 4043H. Chaque in-

terruption horloge provoque un
branchement en 4610Hou I'heure

est mise a jour.

"alarme" moditie I'appel de sous
programme conditionnel qui en-
coie en 4610H {CALL C. 4610H si-

tue en 45FDH) en substituant a
I'adresse 4610H I'adresse de la

routine -detect" (CALL C.DE-
TECT). Cette routine teste s

I'heure-systeme est egalea I'heu

red'alarme. Si oui, un ecran d'alar-

me est affiche (DRING !). Ladres-
se modifiee est retablie et le pro-
gramme rend la main a NEWDOS.
Sinon, le programme renvoie en
4610H pour le traitement normal
des interruptions horloge (mise a
jour de I'heure et affichage).

Utilisation : Assembler le pro-
gramme sur disquette par A
NOM/ext (SOUS ESTASM)
Appeler le programme par NOM
suivit de ENTER (SOUS NEW-
DOS) rentrer I'heure d'alarme.
Vous pouvez ensuite utiliser n'im-

porte quel programme ne modi-
fiant pas la memoire au dela de
F870H.
Modifications Possibles : Pour
modifier I'implantation, il suffit de
changer les origines definies par
les pseudo instructions org
Lecran d'alarme peut etre modi-
fie. II suffit de definir un autre
ecran a partir de i'adresse
"DRING" mais cela represente
quand meme un K Octets !

&11340 :t SWS PPOGPfttlME MZftIM
09530 .WXTIPLIE PfiP \<j UN CHIFFRE HEXTOECWflL CONTENU DfiNS LE REGISTRE f

90O60 -LE PESULTAT SE TROUVE CANS LE REGISTRE ft

90870 .

39550 DIZAIN LD Ft.0

00890 eOUC ftOD R,19T
06500 DJNZ 60UC
©0910 RET

9053S JEBU1 LD SP,149P*H [NlTIflLISflTION REGISTRE POINTEUR DE PILE
WK.40 cnu ECPBLft

LD A-14T JROSITIONEMFHT
mvJ> CftLL RFFECR ;DU C'JRSEUR
0997& LD A, 881 ;ftU DEBUT
WJ&89 CftLL flFFECR ;DE LR
9099t LD R.2ei jDEUXIEflE
U\%W C«J- BFFECR iLIGNE
aieia TfcflNSF MESSA DEBELR .AFFICHAGE DU MESSAGE UTIL ISRTEUR
Bie?a VERIF L8L1.S1T
91930 CflLL DIZAIN
01040 LD 'ftLRHEU>,H ,EIITPEE V * *J>
91939 VERIF L6L2.33T
01961? LD ft,'fiLftHEU/ *?91079 HDD ft-B „<^2*
010^0 LD 'ftLftHEU/.ft ^V\ ZL^
01939 LD ft,"' ,DE ^ a>91100 CALL AFFECR
91110 VEPIF LBL3.34T
9I1?9 CFILL DIZftIN
91139 LD ' RLftM I H ~i , ft

91149 •/EPIF LEL4.38T )L HEURE
91130 LD ft.'rftLAMIN)

01160 ADD ft, 9 ^*
01178 LD -!fi(.fit1IN/,A ^A"%^M.
91199 LD R/'f' ,D RLftRME *^»2^^
61130 CALL RFFECR » 1^^^
91299 VERIF LBL3-34T 1 1 i

•^
91210 CftLL DIZAIN » "
01229 U> fftLRSEO.A
91235 'VERIF LBL6.36T iMJ CLAVIER
C1249 LD A , ' RtftSEC )

01230 HDD A.S
91269 LD 'RLflSEC^.FI
01279 LD «.29T 91488 DEFW

91260 CFiLL RFFECP |RO*081TICICHEMT 91490 DEFM

91230 LD R,26T 01399 DEFtl

91300 CftLL RFFECR jOU djrseur 81319 DEFB

01319 DI .MODIFICRTION DE NEWDOS ' 91320 DEFM

81328 TRfiNSF BRRHCH . HORDO >.2 , BRfiUCMEWENT A LA 91330 DEFB

91330 EI .ROUTINE DETECT 91349 DEFM
91348 JP NEUDOS 91330 DEF8
01338 MESSfl DEFM 'RENTRER L HEURE D RLfiRME rHM'HM'SSJ' 91369 DEFM

91369
91379

BRANCH DEFW DETECT 91379
91300

DEFB
DEFM

01389
81330
81489

ftui ROUTINE DE DETECTION DE L fiLRPME 91350
91699

DEFB
DEFM

ORG 0F678H 01619 OCFS

91410 91620 DEFM

91420 il DEF NIT ION DE L 91639 DEFB

01438 91640 DEFM

01449 DPING DEFH 01630 DEFB
p U 91668 DEFM

014^9 DEFft R R 91678 DEFB

E 81600 DEFM

01460 DD DEFM oepeFH 81630 DEFB

91479 DEFW 96FBFH 01799 DEFM

80

91729
-.'

M| -(,

..i '. o
91 .- -i-

'i 799

01399
91999
91319
01929
01330
01949
81930
91368
01370
91938
91399
02000
92018
82020
02939
02940
92930 II

O.?960
02870
92080
92999
92189
92119
92120
92139
92149
02130
02160
92178
02189 NN
92199
82289
92218
02220
82238
02249
92239
02260
92279
92289
02290

02319
02329
02339
O2340
92339
92369
[-.:-.,

0?359 r

m. --;

92400

02319
329

.

il

92379
B ' •'

02399
02600
02619
92629
.... a
82640
02638
02660
02670
02699
92698
92788 PTEK
02718
02729
92739
92749
"12739

R
» 92769

> 92779 I

92788 MOPMftl

82790 DETECT
02589

/ 02619
u 92929 -SI niji

r.«FH

:

fErw
.....

- m
...

"
D6FI
rfTH
-
-.-

DEFM
C€FB
DEFM
DEFB
DEFM
DEF6
C€FM
DEFH
DEFM
MF8
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
[EFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFM
DEFB
DEFM
E-EFB
DEFH
DEFU
DEFW
DEFW
t€FW
DEFM
DEFB
DEFtl
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFe
DEFM
DEFB
DEFM
DEFW
DEFW
DEFW
DEFH
DEFM
DEFW
DEFW
DEFM
DEFB
DEFn
DEFB
DEFH
DEFB
DEFH
DEFB
TEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFW
DEF0
DEFH
DEFW
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFB
DEFM
DEFW
DEFW
DEFM
DEFW
DEFW
DEFW
DEFM
DEFB
DEFM

DEFM

BFH

98FH

0BFH
U

0BFH

OEFBFH
V

oeFM

06FH

9EFH
' E
oeFM

9BFH
' L
9BFH

09FH

8BFBFH

8BFBFH
08F6FH
0BFBFH

OSFH

99FH

i?BFH

9BFH

OBFH

OBFH

9BFH

,..; 1. 1 wn

OBFH
' T
9BFM

98FH

9BFH
' R
OBFH

DEFW
C0I1PAP
COMPAR
CONPflR
. MOOIF
TRfiNSF
LD
CRLL

02900
02919
82928 ROTECR
92939
92940
02939 ROTLIG
82960
82370
82399
92999

INTHOR
CPTSECRLRSEC
CPTMIH.RLftMIH
CPTHEU.ftLflHEU
ICRTION DE NEWDOS
NORMftL.HOPD0S,2
R.28T
RFFECR
fi.26T
B.I3T
HFFECR
BOU
IX. DRING
r.q
<CPTCOL).fl
HL . DEBECP
(DEBUG
DE.fDEBLIG
ec.i
HL.BC
BC.LIGIC-1

ft.< IX>

.HEURE CCKJRANTE

i HEURE D RLftRME 7
SUPPRESSION DU BPRNCHEMENT fi

iLfl ROUTINE DETECT
i SINON

>RFFICHftCE DE

HL

<vjir.0 LD HL.<DE8LIG>
83969 LD BC. LIGNE
83870 ROO ML-BC
03969 LD 'DEPLIG>,HL jBPfltfCMEMEHT
O «JW SIT 6.H
03199 JP Z. ROTLIG

O3110 LD BC190O
93120 P Fil 1 AT TENT
031 n LO ft, '.CPTCOL) *R
03148 INC A
03150 i IGW
031C0 IP NZ.POTECR
0"U70 EI
t-1 -l.'.'l JP NEWDOS (tewoos
03199 RET DOS JP INTHOR
032iw ill RHEU DEFS 1

ii?? 10 P3LHHIN OEFS 1

m... 29 111 T-lj DEFS 1

03/39 CPTCOL DEFS
03/40 DEBLIG DEFS 2
8 3230 Flit' DCBU1



MISSION IMPOSSIBLE n.99/4A
Perspicacity et reflexe, sont mis a I'epreuve dans ces
5 missions impossibles. Ouvrez vos yeux et vos oreilles,

mais ne vous mordez pas la queue. Ce message se detrui-

radans ...

Lamina MOULDAIA

Mode d'emptoi

:

Ce programme nedevrait pas poser de problemes dans son utilisation.

On peut lutiliser soit avec la manette de jeu n° l. soit avec le clavier.

-t-^'

Les regies du jeusont expliquees dans le programme meme.

420 CALL CLEAR
«30 REM r
4*0 FJEM CMARACTERE5
450 REM
460 CALL CMARU2O.~102S44AA442ai0-')
470 CALL CHARU28, -FFFFFFFFFFFFFFFF"!
4BO CALL CHARU36, '1BI87C3C3C3CSBI8"]
490 CALL CHARU44.-C6EEFEFE7C3B10OO-J
3©0 REM
SIO REM • •-CCULEURS"
320 R£»
33© CALL COLORC2.3. 1>

340 CALL C0LORM3,7.1>
sso call screen;::*
360 FOR 1-3 TO 8
5TO CALL COLOfXt. 16. I)

360 NEXT I

590 REM
600 RE" PRESENTATION
610 REM
620 CALL CLEAR
MO ST-1
A*0 T»---NlSS!ON IMPOSSIBLE*"'
630 U-2
A60 V-6
670 SOSUB 3860
68© T»- '-3 STAGES^
69© U-9
700 v*3
710 GCSU8 7860
720 T»-~-3 ESSAIS PAR STASE"
730 U»12
740 V-3
7so bosub :960
760 T-.---BONNE CHANCE"
770 U-l 3
7 BO V-7
790 GOSUB 3360
900 T»-'-CE MESSAGE SE DETRUIRA"
BIO U-1B
B20 v-3
830 SOS LP- 3B60
840 T-.---DANS
830 U-2!
86© V-3
870 GOSUB 3860
8BO FOR I-i TO 70
B90 NEXT I

900 REM
910 REM •••MUSIDUE
920 PEM
93© DATA 230.
": :,£' ..*;-

,

930 DATA 100.
960 DATA 200,
970 DATA 100,
980 RATS 230,
?> ;:->!. ::-.

1000 pop :-i
IO10 CALL SOU
IO20 NEXT I

IO30 RESTORE 97"
1040 FOP 1-1 TO 10
I030 CALL SOUND* SO,
!(,:. NEXT I

io7o for i-; rn J4
108© READ D.F, IN
1O90 CALL SCUND<D.F. IN.F.r. IN-
[lOO NEXT I

I FOR 1-1 TO 10
120 CALL SOUNDI50.-5.])

12 SEC"

I GOSUB zebo
T4-TEMP*

< u-s

i GOSUB 3860
' IF ST-3 THEN 1820
T»---SORTIR DU LABYRINTHE"

. U-10
i v-2
i GOSUB 38*0
i T*---EN REAL1SANT UN SCORE
i U-l 2

196.0,250, 196,2, 100 196, 3. lOO 235,3,230
196,2, 100, 175,3, 100 147.3,250 196,0,230
196.=, 100,233,3,300 196,2,300 196,0, 100
147,3.230,247,2, lOO 233,3, 1O0 173,3,230
196,3, lOO, 136,9,256 185,2, 100 173,5, 100
196.0,230, 196,2. ISO 196,3, I OO 233.3, 250
196,2.250.173.3.100 147,5.230 196,0,230
TO 10
IND<3©.-3.3>

< GOSUB 3860
i CALL HCMARtl--
> T«-"-30 PTS"
i U-19

i GOSuB 3860
i T*—R«
I U-21

820 T«-R*

640 v-9
BSO GOSUB 3860
860 T»-S*
870 U-16
880 V-9
890 GDSUB 3360
900 FOR I-l TO lO
910 CALL S0UNDM0O.-3.0)
920 NEXT I

196,0
196,2
173,3
208, 2

139,5
196,0
196,0

30 r 1

40 CALL CLEAF
30 CALL SCREEN' 7j

60 FOR I-l TO 4
70 CALL S0UNDI5OO.-7,'
BO NEXT I

90 CALL SCREEN*?)

10 REM • NIVEAU)'**
20 REM

: 'HEN T94T'
40 IF ST-2 THEN 4020

THEM 410©
'60 IF Sr-4 THEN 4190

r.-rrj a: JO
DLORM2. 16. 1

9» CALL 0X0*404,4,11
WO TALL COLOR": 13.11,1
:iO REM
EM ran •

•-

.
i

|
:

. . . .

*'• CALL CLE*
BO t»-"STm;f NO"

B

, tl-4

.: ii'.'

I ii-H

930 PRINI TABI5
940 PRINT TABI9
930 CALL EY(3.AA,B8i
960 IF BB< 'O THEN 200O ELSE 1930
970 REM
98© REM INITIALISATION
990 REN
2000 CALL CLEAR
201O ESSAI-ESSAI
2020 CALL COLOR!
2030 CULL COLOR

!

2040 TPS-O
203O BIP-O
2060 SC-0
2O70 I

2080 I

!100 '

>»LABYR1NTHE«'

3220
3230
3240
3230

3270 t

3280 C

3290 1

3300 I

!H0 CALL HCHARf 10,3,83)
2120 FOR 1-3 TO 20
2130 CALL HCHARU,3,42,23)
2140 NEXT 1

2130 CALL HCHAR ( 15,22, 144)
2160 CALL MCMAR(3,23,1*4)
2170 CALL HCHAR!20,13, 144)

2180 RESTORE 2260
2190 FOR LI -2 TO 21
2200 READ DA
2210 FOR COL-1 TO DA
2220 READ CHAR
2230 CALL HCHftR ILL CHAR. 12B
2240 NEX -

2230 NEX1
2260 DATA 23,3,6,7,8.9.10,11,:

,23,26,27.28. 29
i, 5, 6, IB, 19.24,23,:
,5,6, 10, 15, 16,19,

:

!, 3,6, 10, 12. 13. 13, :

'.5,6. 10. 12, 13, 13, :

2270 DATA
2290 DATA
2290 DATA
2300 DATA
2310 DATA
2320 DATA
2330 DATA
2340 DATA
2330 DATA
2360 DATA
2370 DATA
2380 DATA
2390 DATA
240O DATA
2410 DATA
2420 DATA
2430 DATA
2440 DATA
2430 DATA
23,:

.27,29,29
,21,22,24,29
.21.22,26,27.29
, 19,20.21,22,23.24,23,26,27.29

',28,29
,5.6.10, 12, 13, 15.16.29
7.3,6. 10, 12, 13,13,16.20,21,22.23,24.25,26,
.3,6, 10, 15, 16.22,28,29
2. 10, 13,14,13, 16, 19.20,22,24,25,28,29
1,5,13,14. 15, 16, 19, 20, 24, 23. 2B, 29
3,3,9, 10. 11, 16,20,21,22,23.24,23,28,29
7.5,9, 10, 11, 12, 13. 14, 16,18,20,21.22,23,24,25,28.29
2, 5, 9, 10, 11. 12, 13, 14. 16, IB. 21, 28, 29
1,5,13. 14, 16. IB, 1 9, 21, 23.27. 2B, 29

3,5, 13,14. 16,17, IB, 19,20,21.25.26,27.29
2,5,9.10, 11, 12.13, 14,22,23,24,23,29
6,3,9, 10, I 1,12, 13, 14, 13, 16, 17, 18,19,20,27,28,29
,3.23.24,23,26,27,28,29
4, 5. 6, 7, B, 9, 10, 11,12. 13,14, 13, 16,17. 18, 19,20,21.

•JEU-'2470 REM «

24B0 REM
2490 T»-"ESSAI NO"
2500 U-l
2510 V-IO
2320 GOSUB 3860
2330 T»-STR»(ESSAI)
2340 U-l
2330 V-19
2560 GOSUB 3860
2370 CALL SOUND (500. 330. 01

2580 Y-21
2390 X-22
2600 CALL XEV(l.EE.FF)
2610 IF FF-0 THEN 2740
2620 IF EE-4 THEN 2630 ELSE 2630
2630 DV-4
2640 GOTO 2730
2650 IF EE-13 THEN 2660 ELSE 2680
2660 DY--4
2670 GOTO 2750
26B0 IF EE-3 THEN 2690 ELSE 2710
2690 DX--4
2700 GOTO 2750
2710 IF EE-17 THEN 2720 ELSE 2600
2720 OX -4
2730 GOTO 2730
2740 CALL JOYST < 1 . DX, DY)
27SO IF (ST-2)*(ST-3)THEN 2760 ELSE 284
2760 HH-INT(3»RND)*1
2770 IF (MH<>2)«'HH'r :'4)THEN 2S40
2780 HX-INT(23»RND)*6
2790 MY-INT(18»RNDI»3
2800 IF HH-2 THEN 2810 ELSE 2830
2810 CALL HCHAR(HV,HX,42)
2820 GOTO 2840
2830 CALL HCHARfHV.HX. 12B)
2840 BIP-0
2850 TPS-TP5*1.062
2860 IF TPS>CMRON THEN 3230
2870 IF *DXO0)"(DV<:.0>TMEN 2600
2BBO IF (DX-0!«(DY-0)THEN 3BOO
2B90 DX-DX/4
2900 DY-DY/4
2910 X-X*X
2920 Y-Y-DV
2930 CALL GCHAR(Y,X,B)
2940 IF B-I44 THEN 3130
2930 IF (Br>42)THEN 2960 ELSE 3090
2960 CALL GCHARCI
2970 IF (Bl< >42)
2980 CALL GCHARn
2990 IF <B2' .42)'

3000 CALL GCHART
3010 TPS-TPS*0.3
1020 IF IBS '

3O30 CALL GCHARf
3O40 IF IB4042X
3O30 Y-Y.DY
3060 X-X-DX
3O70 BIP-1
3080 CALL SOUNDI30.44O.5)
3O90 CALL HCHARIY.X. 120)

3100 IF BIP-I THEN 2600
3UO CALL MCHARIY>DY,X-DX, 136)

3120 IF (Y-10)»<X-3)THEN 3230
3130 BC-SCHO
1140 T.OTO 26O0
3150 9C-8C50
3160 CALL HCHAR(Y.DY,X-DX, 176)

S170 CALL SOUttDtlOO, 1 10.0, 110,1

Hi" BOTH 2600
3190 REM
I2O0 F.EM *«FIN DU JEU-- -

1THEN 29SO ELSE SO30
-1.B2)
) THEN iOOO ELSE 3030

1THEN 3030 ELB1 3050
OX, B4)
)THEN Z?2'< BL8t 305^

PEM
BLO-1
FOR I-l TO 20
CALL COLOR(14.5.7>
CALL SOUND C 1 CO. BOO. )

CALL COLOR<I4,4,|>
I

3320 GOSUB 3860
> T«-STR»(SC)

3340
3330
3360
3370
3380

IF ELO-1 THEN 3630
IF SC<POINT THEN 3390 ELSE 3430
T4--SCORE INSUFFISANT-
U-22

:420 GDSUB 3860
3430
3440
3450
3460
3470

3320
3530
3540
3330
3560
3570
33BO
3590
36O0

IF (YOI0>*(X<:>5)THEN 3440 ELSE 3490
T«. -SORTIE NON ATTE1NTE-
U-24

-3) THEN 3500 ELSE 3670

610

GOSUB 3860
ST-ST*1
T«-STR»(ST)
U-23
V-25
GOSUB 3860
FDR I-l TO 6O0
NEXT I

GOTO 930
SERPENT BLOOU6-

3620 C

3630 1

3640 I

3650 \

3660 GOSUB 3B60
3670 CALL COLOR (2.5, I

)

3680 CALL COLOR! 13.7. 1

1

3690 FOR I-l TO 60O
3700 NEXT I

3710 CALL CLEAR
3720 IF ESSAI-3 THEN 4380
3730 PRINT TA8<3)|-APPUVE2 SUR UNE TOUCHE":
3740 PRINT TABdtO i-POUR REJOUER" i i i : t J t : :

3750 CALL KEYf5.AA.BBJ
3760 IF BB-0 THEN 3750 ELSE 2O00
3770 REM
3780 REM EDUIL CMRONO
3790 REM
3800 CALL HCHAR<Y,X,120)
3810 TPS-TPS-0.415
3820 GOTD 2600
3830 REM
3840 REM ""AFFICHAGE""
3830 REM
3860 FOR I-l TO LEN<T«>
3870 CALL HCHAR(U.V*I,ASC(SEO«(T«, I. 1)1

)

38SO CALL SOUND(3.-5.9>
309O NEXT I

3900 RETURN
3910 REM
3920 REM ••••DONNEES""

3940 E-3

3990
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050

TEMPt-"l MIf
CHROM- 1 30
POINT- IO00
ESSAI-0

L '

4230
4240
4231

4330
4340
4350

TEMPI--30 SEC"
CHROM- 1 OO
POINT -BOO

i ESSAI-0
) R*-""»LAnYRINTHE «OUVANT»«-
1 GOTO 12BO
i E-5
) L-7
) TEMP4--1 MIN 40 SEC"
) CHRON-232
I R»-".»»PARC0URE7 TOUT"*"
) S»-"««LE LABYR1NTHE""""
) ESGAI-0
> PD1NT-2410
) GOTO 1280
> e-2
) L-2
) TEMP»--1 HIN"

• iri..nn ivi
POINT-1200
R#-".«LABYF(INTHE INVISIBLE"*"
E9SAI-0
GOTO 1280
E-2
L-2
TEMP*-"! MIN*
CHRON-130
POINT- 1000
R*-"LABYRINTHEl INVISIBLE MOUVANT

"

ESSAI-0
GOTO 12H0
REM
rem XX%X%WXttXXXXXXXl

> PRINT TAD (I 1 ) I
"(

) FOR 1-1 TO 20
> CALL SOUND! 10",-
i NEXT I

> FOR I-l TO 600
I NEXT I

> SOTO 62U
I CALL CLEAR
' PRINT TAB16H-T;
> FOR I-l TO 20
CALL U01JN0< I

''».

-

. FFLICITI 'I

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS.

NOM :

PRENOM:
ADRESSE:
REGLEMENT JOINT : D CHEQUE CCP

MATERIEL UTILISE :

CONSOLE:
PERIPHERIQUES :
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CIRCUIT
Un TO 7 de course, vous avez deja vu ca ? Non, he bien ta-

pez ce programme qui risque de malmener vos reflexes.
Evitez le cafe fort avant toute manipulation, et ne depas-
sez pas la dose prescrite !

T07

•• [nitiaTISi
PFEF,

Paul ZAOUI

Mode d'emploi

:

Une page ecran expiique la maniere d'utitisation du programme. Cette
page (entree en matiere) decrit en video plus son. le nom du jeu Les
commentaires en precisent les regies RUN 10 permet de sauter cette
phase.
2~) caract enstiques du jeu : Le cadre donne la possibility de choix en tre
3voitures piacees sur la case depart (Rouge. Noir et bleu)
Le circuit proprement dit defile et donne amsi le sens a suivre. II permet
egalement de decouvnr les eventuels dangers du parcours a savoir ; vi-

ragos seires.oulign«s drc»tesUncN>« (del a9) determine la vitessea
laquelte la voiture choisie se deplacera.
Cette Vitesse est tmpnmee en haut et a droite par multiples de 20 afin
de donner un semblant de Vitesse reelle

La voiture choisie est placee sur la ligne depart
La voiture demarre toute seule apres un message de "chance* et d"at-
tention"

Principes du parcours
. La voiture dirigee par les flecries del ordinateur

ne doit pas
- reculer
- sortir du circuit
- buter dans les virages.

Chaqueerreurestsanctionneeparunepenaliteenfonctiondel'empla-
cement du vehicule.

Les points s'incrementent en (onction de I'avancement dans le par-
cours et des fautes commises
Le score final est le resultat du total de points augmente des penalites.
Le maximum de points possible est egal a un parcours sans taute soit
un total de 246 points.

Lappui sur une fleche fait changer de direction le vehicule. II nefaut pas
avoir atteint le virage pour toumer. mais prevoir ce changement juste
avant.

Cas de penalites : En plus de Incrementation des penalites une etoile

indique I'endroit de Perreur et une sonnerie de "pompier" retentit alors
que les personnes situees sur le parcours s'agitent a cause de I'acci-

dent presume.
Final : En foncuon du score final, un message donne la valeur du con-
ducteur. Ce message va de la conduite parfaite au chauffard. en pas-
sant par des intermed iai res lels que "passable", "bonne, mauvaise con-
duite"..

Le jeu se termine par une question a deux reponses :

1) le joueur peut recommencer en appuyant sur la touche "entree"
2) l'appui sur la touche "RAZ" permet le branchement a la fin du pro-
gramme qui indique (toujours en musique) au joueur que c'est fini.
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CONCOURS"GEORGES LECLERE ??

Le programme de Georges LE-
CLERE dans sa conception ac-
luelle, contient cinq parties diffe-

rentes. qui sont toutes axees sur

ia manipulation de lettres de I'al-

phabet par I'intermediaire du cla-

vier de lordinateur.

Les deux premiers jeux sont iden-
tiques (seul I'adversaire change :

ordinateur ou autre joueur) et

constituent une ebauche de Po-
xer. ou les cartes sont remplacees
par les lettres de ('alphabet. Cha-
que joueur. a tour de rdte. appuie
sur une lettre qui agira comme le

levier d'un JACK POT ; la touche
utilisee genere une lettre sur
lecrai qui va se ranger dans le

camp du joueur
C'est done un jeu de hasard, ou

I'objectif (non defini dans le pro-
gramme) serait d'obtenir le plus
rapidement possible, une seriede
5 lettres rangees par ordre alpha-
betique (c'est un exemple).
La troisieme partie est une de-
monstration automatique ou
"TIC* (le premier joueur) joue ses
lettres dans I'ordre alphabetique
et "TOC" (le deuxieme joueur)
joue d'une fa?on aleatoire.

La quatrieme partie est un jeu
destine a I'apprentissage de I'al-

phabet. Dans la version actuelle

du programme, le jeu est concu
pour 1 joueur qui joue contre I'or-

dinateur. Chacun des deux
joueurs possede un camp consti-

tue d'une ligne contenant les let-

tres de I'alphabet et dune ligne

A8CDCFGH I JKLMNOP^RSTUVM X Y I

JOUEUR 1

CA***

JOUEUR 1

ABC0€FGHIJfLW*OPOfr5 T
i

Oil ECRAM OE JEU

ABCMFGH«JKLf»40PORSTUVWIVJ

ABC EFGMIJt-LMNOPORSTUVWXv;
JOUEUR 2

L-OROINATEUR JOUE (D).ET DVMAHDr I (•)

initialement vierge qui contiendra
les reponses correctes pour cha-
que joueur (cf D1).

L'ordinateur commence ia partie

en generant une lettre qui vient se
placer dans son camp. II fait en-
suite clignoter une des lettres du
joueur qui doit alors appuyer sur
la touche correspondante du cla-

vier. Si la reponse du joueur est
correcte, la lettre est rangee dans
le camp du joueur. Si la reponse
est incorrecte. la lettre reste a sa
place et l'ordinateur reprend la

main.

La cinquieme partie est identique
a la quatrieme. mais avec utilisa-

tion des manettes de jeu.

Le programme de Georges LE-
CLERE est en fait une ebauche du

jeu de lettre.

L'objectifduconcours est de reali-

ser un programme complet (de-

monstration automatique, interet

dujeu, etc..) axe sur les lettres et/

ou les caracteres speciaux (!. :,

etc.). La manipulation du clavier

etant la base de ce type dejeu. un
jeu ou un systeme permettant
i'apprentissage du clavier devra
etre inclus dans le programme.
Comme vous pouvez le constater.

le plus dur reste a faire.

Remarque : Le listing est com-
mente. afin de permettre aux per-

sonnes possedant un ordinateur
autre que ('APPLE de I'adapter fa-

cilement.

ALPHABET

JOUEUR 1

CAMP

JOUEUR 1

CAW

JOUEUR 2

ALPHABET

JOUEUR 7

REPONSE CORRECTE DU JOUEUR 1

ABCDEFGH JKLMNOPORS*!

. I.

ABC EFBMIJXLMNOPORSTUVWXYZ

,-.l FIIHI1F I

ABCDEFrwiJKLf»IOF*QRS-UWIXYZ
JOUEUR t

CAMP

JOUEUR I

CAMP

JOUEUR 2

ALPHABET

JOUEUR 2

REPONSE INCORRECTE <EXtW) DU JOUEUR 1

ABC DEFGH I JV LMMOPOfiS TUVW X V

REGLEMENT
Article 1

HEBDOGICIEL organise un con-
cours du 22 Mars au 2 Mai dote de
prix recompensant le meilleur lo-

giciel s'inspirant d'une idee de
Georges LECLEREet dont le nom
est "POKER-ALPHABET"
Article 2
Ce concours est ouvert a tout au-
teurdelogiciel quelque soit le ma-
teriel sur lequel il est realise. L'en-

voi d'un logiciel sur K7 ou disquet-

teaccompagnedu bon de partici-

pation "Concours Georges
LECLERE" decoupe dans I'heb-

domadaire constitue l'acte de
candidature.
Article 3
La redaction dHEBDOGICIEL se
reserve le droit de selectionner
sur la base de la qualite et de la fi-

delity au theme propose (POKER
ALPHABET) les logiciels qui se-
ront commercialises.
Article 4
Un jury compose de specialists

de la distribution de produits in-

formatiques et de pedagogues,
preside par Georges LECLERE
determinera le meilleur logiciel

pour chaque ordinateur et. parmi
ces meilleurs logiciels. un ga-
gnant toute categohe.
Article 5
La cldture du concours se fera le 2
Mai 1984 a minuit. le cachet de la

poste faisant for

Article 6
Les prix alloues seront remis au
plus tard 1 mois apres I'annonce
des resultats.

Article 7

Le present reglement a ete depo-
se chez Maitre JAUNATRE, 1 rue
des Halles 7500t PARIS.
Article 8
Le prix pnncipal etant un contrat
d'edition engageant HEBDOGI-
CIEL et SHIFT EDITIONS a com-
mercialiser les logiciels gagnants,
les laureats s'engagent de leur

cole a donner la preference a
SHIFT EDITIONS pour cette com-
mercialisation, et ce. pour tout
pays
Article 9
La participation au concours en-
traine I'acceptation par les con-
currents du present reglement.

BON DE PARTICIPATION
CONCOURS Georges LECLERE
Nom ;

Prenom

:

Age

:

Profession
;

Adresse

:

N" Telephone

;

Nom du materiel utilise :

Nom propose pour le programme ;

Declare avoir pris conngissance du reglement du concours "Georgw
LECLERE" pubtie dana HEBDOGICIEL et en accepte le reglement.

Signature obligatoire :

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedid sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne d'un mode d'emploi trfis detaille. Les pro-

grammes non retenus ne sont pas rendus
Indiquez "concours Georges LECLERE" sur I'enveloppe.
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N24 >k ^,80
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I FORI.-2T02B4TEF-2

I CURSORl.t-

( PRINlM
I NEX1L

I rep

fORL-M02>STSP2
CURSOR' ,L

F9.s'9«

NtXIL

2010
2015
2028
2030
2MB

9 B[»i'?ta I

S e(21-23BUC3W2B
I . .

I FORk-'ITS;
1
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! F0ROT337S7!;P2
> *"5324E<-

J ^(B ;
=n- t -«t : 1»«-4B

t M2)-A-' .l;3I=fl-4B

• M.;s- s.B-OCl;)!

I IFPCEXWWThENITW
I POKE*.

8

» tF«ND(Tn<.4TMEN1?6B
> «XIC

1 NEXTl
) (ten——

™

> RETURN
) am—.. i

««-
t REP BOULEITE

J E-S3248'tNTt920*.RNB£Ti:

> pokes, a

» US*£(»?} :RED 'BIP'

I RETURN
» REP-

PCS. Mil. Home

X-INTl |-3?»RN0CTI))
T-lNTtl'ZIiRNOtTIJ)
CC-S3248--X'4e*.-r

IfPE£K£CC3<>8tMEM2a2B
POK£CC,N
RETURN
BO>—*—

—

——

«

RET POS. IN1T. PINOTWJftE

U-INTCI*37«NOCTI))

1130 V-!NT(l*21«RNO(T])J
2148 0-5324B'U<4Bi<J

2150 1FPEE><CD)OBTNEN2120
nee poked. n
2190 RETURN
2208 REP ...-.-—
2218 REP CURSEUR
2228 P0KE446S.OREP COLONNE X

2238 P0KE«6e.CT:REP L1GNE 1

2298 RETURN
2300 REP— '
2318 rep nusiaue debut oe fnRTIE

7312 T1PP0?

2315 nuSlC-»C5B5«*5flSR0TC3Rfl''

2318 ^USIC"*C5BS•ft5«5R0^C^R6
231? PLSIC''CSe5«^Sfl5R8.CB»/»5(15-

2358 RETURN
2400 REP—.——————
2118 REP AFFICNPOE OU SCORE

2423 CURSORS. 23

2425 PRINTT»C7J;i-EFT«CTJ«,2)I-B';"ID*t
TI»,3.2);-B" ;R1GHT«(T1«,2J;

2438 PRINTTABC3S] ;N

247B PRINTTflBIIBl ;F;* ";

2478 goslibibbsb

2480 S-lNTCN«TJ]
2528 PRlNTT|tBt38) ;SJ

2530 T-lMTCTl^Cl I0-S/10B83J

2548 IFftBSCT)>OTNENa-«eS(T3:GOSUBl388

2SS0 RETURN
2688 REP-——-""--*"—*"""-"3*

2618 REP OEPLi*CEPtNT NOnnE

2828 F0RS-IT03
2622 GETRt
2625 NCXTS
2627 BO-8
2828 IFtR*"---)'(R«-'*-npEPR«»--
2638 U-<JW_tR*0:IFR«-' "TPENBO-1

2648 IFUOBTnENR-W
2658 ONRGOT02MB. 2673, 2683,2698,2788, 27

18,2723,2733,2748
2668 QX--1 ;OT-*l :&0TQ27SB

2678 DX-eO.DTs-H :GOT0275B

2680 DX—>l -OT-'l -•&OT027S8

2690 OX— 1 :DT-80:&OTO2758

2788 DX-88-DT-30-GOTO27SB
2718 OX--1 -DT-Be.C,0TCr2758

2773 Q*'- 1 -OT--I .'G0T02758

2738 DX*e8;0T»-l :&0T027SB

2748 DX"! JQT— 1 -&0TO2758

22S8 XP-X*OX:Tp»Y T Df

2768 CP-53?4B-XF"*4a*Tp

2770 K-PEEtcCCP]

2788 J.FK-1 13TMENFOKECP.208-REP PUR
:-: :- ->eTwEN2838

1

I P •.>H)it«oB)Tr«EN29tB
2848 POKEtC.B
2658 •ftBO-1)i(F>B)TXHPCWECC,B.'r -': -: j

T'3 L'Bi4ee,Ga^uB2«aB

2B6B POKECP.h
287B C">CP>)t»X"<T»Tp
2300 1FRn0(TI)<.3ThENIS2B
rD I R G;;sl97»bR:0EP T. r '" "

2928 RETURN
38BB SEP-->-.-••-•-»——---—••—
3818 REP DEPT-flCEPEMT DU PONSTRE

302e FF-8
3030 DU-SGNtX-u)
3848 OU-SGN[T-VJJ

3058 G-B

30BB UF-U'DU^UP-UtDU
3878 K'PEEK!S324B»UPt40*UP)
3088 IfK-l l3TP£NPOKE53748fUP*4B*gP,2B8

3B98 IFK-NThENCOSue4B8B:GOT0338B
3188 IFK-BTNENGOStJB370«:GOTO3388
31 18 IFK"8Tm£n321B
3128 ]FtK<>2BBJ*[KOI I3)Tn£n315B

3130 JFPEEK[5324a*U»4a*UP]-BTMENUP-U-GO
TD32I8
3148 !FPEEK[53248iUP*4B*WJ-BTpENUP-U:G0
TQ32IB
3158 G-|:R£P OEPLflCEPENT ftLERTOIRE

316B DU-I -OU-B

3170 IFtRNOlTn<-5)*CPEE«tS3248tU*(U*1)
*4B)<J67JTHeNOU-B-DU-l
3188 ]FCRNOCTI)>.5)*(PE£Kt53246»U-0U*tU

-DU)*4B) 67)TN£NOU—OU :DU"-DU

3198 IFRN0Cin>. ITHEN386B
3288 UP-UtOU;UP-U>DU
3218 L-UP:-J-UP

322B OP-S3248tU*40*U
3238 POKED,

8

324B D-DP
3258 POKED. P
3288 lF(G'l)»lRNDCTI)<.1)TPEM316e
3298 G0SUS24B8
3386 RETURN
34BB REP--"—-———"-*"*—
3485 REP LPR5UE BOULETTE

3418 T£flPO?;PUSIC-R0'''-PG8R6-;USRt62)

35BB RETURN
3788 REP-——-•—-—"-""-""
3718 REP PINOTPURE PEURT

3728 POKED, B:TEnP07-nuSIC'R8'

373B D-5324B*UP*4B*UP
3748 T*-TI*'N-H*I
3758 GOSU824BB
3768 FOR2-1T03
3762 PUSICfl»CIMtRNO{l )»2B]3

3765 NEXT*
3778 REP=—-«•-
3788 FORJ-ITOS
3798 POKE0.91
3888 PUS1CMUNTCRPOC1 D«2B)3

3813 POKED, 185

3828 PUS1CA*UNTCRnOCI]*28))

3B38 NEXT

J

3848 REP—-----

-

3858 POKED, 46

3858 PUSICfl*CINTCRNOCn*20))
3978 POKED,

8

3988 TEnP06;PuSIC'RB'T"CS02C|-
3839 GOSUB2iee
3988 I1-28BB GOSUB43B0

j;«s-L=-48-up
„,....

<»-0 F(Jo.=

--^-'OK1D.25S!GOT04T!

I

.......

4138 POKED, 72
a;48 lFSjSS"^F_!s=S'S5t3-JF.i1 _•

UB2088 GOSU'87 1 88 : RETURN
41S0 ii-iaea
4!55 G0SU843BB
4i60 G0SUB2488
4178 IFS>NSTMEr*<S«S.F'S«=STR*(MS)

4IBB IFLEN!NS«]<6TpENNS4-'8-'HS*-&0I04i
88
4288 CURSORI3, !2

4285 PRINT-FIN OE PARTIE'
4218 CURSDR7,14
4215 PRINT'"** NIGH SCORE ']N5«;- ***"

423B FF-1 ;RETUflN

4388 REP"———-—•——"
4318 REP TEPPORlSWTIOis

4328 FORI-lTOIl
4338 NEXT I

434B RETURN
5888 REP-"—-— ....-.-— .--•

7)7373737373'

' Ou* k«u< r>'-.ytl I

53 IB REP
SB15 PRINT'S';
5828 PRINT-

37372"

5825 PRINT
5838 PRINT-

47472"
5848 PRINT-PRINT :PRINT"

5858 PRINT-ih- 1* P\no'

5868 PRINT' -;*» iw -*i

5078 PRINT- iwr I. P;n.

5088 PRINT' 14 pl"> a*

5898 PRINT' im-srtat -t

98 PRINT- 4.*t,r*n\ e*

18 PRINT <»u- mwi I-

128 PRINT' tool <*•« too

'RINT--r# a«al-r« '

'RINT- Uout -P a«

50 PRINT' vou poow-r

60 PRINT- c.l •• 4v'ft

r (Mkui
70 PRINT' I** -w» . I

7173737373737

3311 Tit.

5180 PRINT'

5190 PRINT-

5200 PRINT-

5218 PRInT-

i

*2i4 •«.««.

-91.24
52i9 "^intpio4:««, :.»/; fO»j»na*i»!-*£i«

5270 0£t~£< : - < n -:-.=72«

- e .

5230 TOINT-
3?37J

.

.

.

.
" -

I 4 mo.nt

88 po.nn.
5280 PRINT Dvn c» eoi-la -jowi

Oro.t a ur*

5290 PRINT- rouK-.ll. vi- »t n pe

5300 PRINT' rMktttr «; <— • f*'

• 38808,

53)8 PRINT' -Mil 30000, -ui« 270€

5320 PRINT:PRINT:PRINT- Uoua m\4

5330 PRINT' L» -onttr*

534B PRINT' Im bouKUH

5360 PRINT SPRINT -PRINT' -«x-«x
CMPrii ?(0-T4J-

5378 GETRE*;IFRE«-"THZN5370
5375 IFRE4--N-TPEN54BB
5376 IFR£4O'O-THENS370
537? PRINT

5378 ;F2N-0TM£N-N-1 :G0T0S385

5379 PRINT- J'«i-«r« •»«• e'»*l »

i» tota-oll
5380 PRJNT'Bon.oi lor«-w..."

5382 FDRI-l :O3200^NE>TI ^RETURN

538S PR I NT -ft--*. .J* •«:« «!*• <*«<

5398 PRINT", ualAHont.vooi r4i;-»» B;»n

c> uo. 2--. »o;«l*
5332 FORI-1TO32O0:n£XTI
5395 GOT05888
5400 PRINT
5418 PRlNT"D»c:t**--ni,vout «i*« irop to*

5438 FORI-nOSSBO-NEJCTI
5588 RETURN
93BB REn------ — '

9818 REP TEST REPONSE
9028 GETR*
9838 IFR4-- "TNEN302B
904B REP IF(R4<>'0')*tR*<>'N-)TM£N982B

90S8 RETURN
ieeee rep--—..-----——--——
18818 REP P1NUTERIE...
8820 REP
18838 H1-WH.[LEFT«(T]*,2))
18848 H2-<Ji4L{PID«(Tl«,3,2))
13058 M3-UrtLCRIGMT*CTI*,2))

3068 T!-ri1*368B»N2«6B'N3

'8870 RETURN
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'HP 41
134 -HKRIVEE-

135 GTO 15

136'LBl -OFF-

137 "OFF"

138 9VIEK

139 PSE

148 SF ! 1

141 OFF

142«LBl -POS'

143 RCL 88

144 T-
145 SEEKPIB

148 -POS: •

147 flfttPEC

148 nea 89

149 CTO 15

158»L8L -VIL-

151 8

152 SEEKPT

153 MN
154 -VILLE-1 -

155 proupt

1% flOFF

157 POSFL

158 IHT

159 -1

168 X=V
161 CTO 22

162 XOY
163 1

164 »

165 SEEtPT

166 GETREC

167 CTO 15

I68H& -OEF-

169 -It--''-

178 RCL 82

171 PROMPT

172 STO 82

173 -H BEP=''

174 RCL 93

175 PROMPT

176 STO 93

177 CLfl

178 XE8 16

179 flSTO 89

188 -PRIX CSR8='

181 RCL 81

182 PROMPT

183 STO 81

184 CTO -POS"

I85«LBL -LIST-

186 8

187 SEEKPT

188 -WW
189 BVIEU

198 PSE

191«LBL 82

192 SF 25

193 GETREC

194 FCC 25

195 CTO -POS'"

196 OVIEU

197 GETREC

198 PSE

199 CTO 82

28e»L8L -REST-

281 RCL 88

282 SEEKPT

283 CTO 82

284»LBL -KMP-

285 VIEW 89

286 8

297 STO 86

288 2

289 SEEKPT

218 RCL 88

211 X=tf?

212 GTO 18

213.LBL 8«

214 GETREC

215 GETREC

216 PWJM

217 ST* 86

218 RCLPT

219 IHT

228 RCL 88

221 X>Y?

222 GTO 84

223 FS"> 99

224 RTH

225 "KM PRRC=

226 flRCL 86

227 CTO 15

228«LBL "MOV

229 SF 89

238 XEO -KMP-

231 RCL 86

232 RCL 85

233 RCL 83

234 HMS-

235 HR

236 /

237 STO 84

238 FS'' 81

239 RTH

248 -MOY="

241 fiRCL 94

242 CTO 15

243»LBL H/V
244 RCL 88

245 STO 88

246 SEEKPT

247 SF 82

248 8

249 STO 88

258 -VILLE'"

251 XEO 89

252 RCL 98

253 STO 99

254 RBH

255 RCL 96

256 RCL 94

257 X=9"'

258 GTO 18

259 I

268 HMS

261 RCL 83

262 HMS*

263 -VERS
"

264 XEO 16

265 GTO 15

266«LBL -KMR-

267 CF 23

263 RCL 89

269 SEEKPT

278 -DEST?"

271«LBL 89

272 HON

273 PROMPT

274 VI EH 89

275 POFF

276 POSFL

277 RCL 99

278 X=Y?

279 CTO 28

288 XOY
281 FC?C 23

232 1 E4

283 IHT

284 1

285 •

286 STO 87

287 X=8?

288 GTO 21

289 8

298 STO 86

291 RCL 98

292 2

293 t

294 SF 25

295 SEEKPT

296 FCC 25

297 CTO 19

298«LBL 85

299 SF 25

388 GETREC

381 FC?C 25

382 GTO 86

383 GETREC

394 SHIJM

395 ST* 86

386 RCLPT

397 IHT

388 RCL 97

389 X«Y?

319 CTO 95

311«LBL 96

312 FS? 92

313 RTH

314 -KB REST=

315 RRCL 96

316 CTO 15

317«LBL -V/H-

318 -HEURE='-

319«LBL 88

328 PROMPT

321 RCL 83

322 X<Y?

323 FS' 39

324 CTO 98

325 VIEW 89

326 HMS-

327 HR

328 RCL 84

329 X=8?

338 GTO 18

331 •

332 STO 97

333 8

334 STO 96

335 2

336 SEEKPT

337*LBL 87

333 SF 25

339 GETREC

349 FC?C 25

341 CTO 19

342 CETREC

343 RHUK

344 ST* 86

345 RCL 86

346 RCL 87

347 X<Y'

348 FS' 38

349 CTO 97

356 PCLPT

351 IHT

352 3

353 -

354 SEEKPT

355 "VERS
•

356 RRCLREC

357 CTO 15

358*LBL 29

359 -VOUS Y ETES-

368 CTO 15

361*LBL 21

362 -PBS BPRES

363 RCL 89

364 SEEKPT

365 ORCLREC

366 GTO 15

367«LBL 19

368 -JEJH RRRIVE-

369 GTO 15

3?9«LBL -FIH-

371 -ARRIVEE-

372 BVIEH

373 PSE

374 1tK«?"

375*LBL 19

376 PROMPT

377 RCL 92

378 X>Y'

379 CTO 18

388 -

381 EHTERt

382 '*
383 BRCL X

384 -F KM-

335 BVIEH

386 TOHE 5

387 PSE

388 -HEURE='-

389«LBL 11

398 PROMPT

391 RCL 93

392 X>Y'

393 CTO 1

1

394 FIX 2

395 HMS-

396 T«"
397 BRCL X

398 FIX 8

399 BVIEH

488 TOHE 5

481 PSE

492 HR

483 i

494 -MOY=-

495 BRCL X

486 -F KM/H-

497 BVIEH

488 TOHE 5

489 PSE

418 -COHS='-

411 PROMPT

412 RCL 7

413 /

414 188

415 •

416 -c="

417 FIX 1

418 BRCL X

419 "F L/1M
428 BVIEH

421 TOHE 5

422 PSE

423 RCL 91

424 •

425 199

426 '

427 an
428 FIX 2

429 BRCL X

438 "F F/KM"

431 FIX 8

432 CTO 15

433-L6L 16

434 IHT

435 BRCL X

436 -FH-

437 LBSTX

438 FRC

439 188

448 •

441 9

442 XOY
443 X<=Y'

444 -F8-

445 BRCL X

446 RTH

447*L8L 22

448 -HOH 1HCRITE-

449 CTO 15

458«LBL 18

451 "POS PARTI-

452*LBL 15

453 8

454 XOF
455 TOHE 7

456 PROMPT

457.LBL 17

458 "OK
•

459 BRCL 89

468 TOHE 4

461 BOFF

462 PROMPT

463 CTO 17

464 EHD

USER KEYS

11 -DEP-

-11 -1HIT-

12 -HOY-

13 -KMP-

-13 -REC-

14 -H/V

15 "POS-

-15 -OFF-

21 "FIN-

22 -TOY'-

23 -KMP-

24 -V/H"

25 -POS'-

32 -DIP-

33 -VIL-

34 -LIST-

35 "REST-
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248 F=8

258 NEXT V:fl=Z:60T0

48

588 m CSP. 9',V;

518 FOR 8=1 TO »

528 IF f.EY«"8"!HEXT

X: GOTO S88

53J FOP X--! TO I

548 FST CM ft!"
"!

545 PRT CSf »!" 'I

558 PRT CM RS"»*i

569 ?ST CSF: Rl"»"!

578 NEXT 1

538 IF E<8;£=8

SS8 I=TtV:PRT CSB 6
;C;

686 FOR X=l TO 58=H

ESTX

618 P=P»E:FJT CSP. 1

; »SCS« I6-.H

HP!

616 FOP W TO 5S:H

EXT X

638 PUT CSP, 16'."

648 60TO 38

933 FOR X"1 '0 i

918 PPT C5K 1:"
"

:

9IS PET CSP Ri" '!

JM F?
T

CSP mvi
?:8PST CM .-'"-"'

848 HEX! X

,5,
-.;, .m ,

V0|JS

E1ES FOUDROYE

96! P!T :H8IT 69:PJ

T "SC0PE:"1P

978 IF P>R THEH 188

8

988 IffllT 48:PRT "PE

CORD// "!«!::•

:(

998 S010 1588

1888 IBP "H0M".0l:R=

P:S0TO 988

1588 null 28:PRT CSP

5!"RTIEHTI0H',

CSR 81TEET..."

1585 HHIT 4:F0R 2=5

TO 8 STEP -1

1518 PR' CSR 9',Z

1528 NEXT 2

1538 lillT 1I:PRI "BO

NHE CHflSSE !!

!":60T0 28

1688 mil 15:PST "T»

OP FACILE !"

1618 PRT "fi PECOBlflH

C£R...-:5OT0 IE

38

1631 IF K>12 MS 11

1649 IF m.i THEH I

4

1660 HftIT IS!

OP BUP I'iBOTO

1618 l
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EDITEUR
COMMODORE VIC 20 en version de base (3,5 Ko RAM) -t-

Magnetophone
Place memoire

: 3217 octets de programme + 331 octets
de variables — 3568 octets
Reste done 15 octets libres.

Comme vous le savez surement, il est possible sur VIC 20
de reprogrammer les caracteres en descendant le gene-
rateur de caracteres en RAM a partirde I'adresse 7168de-
cimal. Le programme EDITEUR est en fait une aide a cette
reprogrammation plus de calcul complique a faire.

Blanc Rouge

Orange Cyan

Mode d'empioi
Apres RUN, s'affiche sur I'ecran le

tilte du programme el la liste des
touches necessaires au deplace-
ment I*. J- ,K \M..et SHIFT pour
valider Apres la frappe de la barre
d'espace. le programme vous dil

qu'il faut editer 60 caracteres (de
« a ;) et vous demande d'entrer le

1" caractere a ediler. Entrez par
example y puis appuyez ensuile
sur la barre d'espace.
It y a maintenant sur I'ecran tout

ce qui sera necessaire a I'edition

- Une grille de 16 X 16 points, divi-

see en 4 autres gnlles de 8 X 8
points, chacune de couleur diffe-

rente et representant les caracte-
res a editer

:

soil dans
I'exemple

;

La premiere ligne de I'ecran indi-

que le mode dans lequel on tra-

vaille

- Echture : un appui sur SHIFT au-
ra pour effet d'afficher un pave a la

place oil sera le curseur.
- Effacement : un appui sur SHIFT
aura pour effet d'effacer le pave
se trouvant a la place du curseur
(s'll y en un dessous. sinon rien ne
seproduira).

La deuxieme ligne rappelle les

(unctions ulihsables et que je de-
velopperai plus loin.

La troisieme ligne mdique la posi-

tion du curseur : i! y est indique
quel caractere est entrain d'etre

edite. ainsi que son numero (ex :

@» 0. A-l...etc)
Surladroite on retrouve les carac-
teres disposescomme sur la grille

si bien qua tout instant vous pou-
vez voir a quoiressemblele carac-
tere en taille reelle, comme il ap-
paraltra dans les utilisations futu-

res.

F ALLIMANT

Enlin. en bas a droite. les caracte-
res son! disposes en colonne. en-
fmdeavoiraquoi ressemtjlecha-
que caractere separement.
Les differenles fonclions utilisa-

bles

I") C : creation ou Ecriture

On accede au mode ecrituree'est
a dire qu'on affichera un pave se
trouvant sous le curseur a chaque
appui sur SHIFT
2°) E : effacement
On accede au mode effacement
e'est a dire on affichera le pave se
trouvant souslecurseurachaque
3ppui sur SHIFT
3) y "clear" ou effacement d'une
partie ou de toute la grille

Lappui sur @ affichera a la place
de la ligne de rappel desfonctions
la question suivante : "caractere
1-4 'A' 7

Le programme demande quelle

partie de la grille il doit effacer.

1

.

carre supeneur gauche
2. carre supeneur droit

3. carre inferieur gauche
4. carre inferieur droit

A : toute (ALL) la grille

Le caractere specifie se vide, ain-

si que la partie de la grille corres-

pondante le curseur revient dans
le coin supeneur gauche de la

grille.

Enfin, la ligne de rappel des fonc-

tions se reaffiche. a la place de la

question
4°) H : Ramenerlecurseur(Home)
Cette fonction ramene simple-
mentlecurseurdanslecoinsupe-
rieur gauche de la grille sans mo-
difier quoi que ce soit sur cette
demiere.
5") R : Inversion (Reverse)
Cette fonction permet I'inversion

video d'un caractere ; e'est-a-dire

qu'il sera vu en negatif. Desl'ap-
pui sur R, une question identique
a celle provoquee par I'appui sur

@ s'affiche a la place de la ligne de
rappel de fonctions : le principe

est le meme sauf qu'il n'est pas

possible d'inverser In grille entiere
dun seul coup II faut proceder
caractere par caractere On peul
constater le resultats obtenus
grace a I'affichage de droile
6")0 Sortiedu programme (Quit-

ter)

Ouand vous serez satlsfait de vos
caracteres. poussez Q Sur
I'ecran saflicheront tout d'abord
les numeros des caracteres, leur

aspect normal, puis leur aspect
apres reprogrammation (ex
0(") O- caractere reprogram-
me) Ensuite vous pourrez lire les

adresses de denut et de fin de ces
caracteres (ex ADRESSE 7168)
(correspond a '_/) A 7199 (demie-
re adresse de C) Suivant la valeur
de chaque adresse ce sont les

datas a mettre pour obtenir le ca-
ractere

Ces valeurs sont disposeesen co-
lonne
Comment utiliser les caracteres
reprogrammes ?

II y a deux solutions pour "recupe-
rer" les caracteres reprogrammes
par EDITEUR.
1') relever les adresses de debut
et de fin, ainsi que les datas sur
une feuille de papier puis les utili-

ser dans un autre programme de
la facon suivante

1G FOR I -(adresse de debut)-
TO(Adressedefin)
20READA:POKEI.A;NEXTI
30 DATA (01), (02). (03)...-) datas
foumisparEOITEUR
40 (suite du programme)

La maniereclassique. sauf pour le

calcul des datas

!

2°) Pour les amateurs de langage
machine qui possedent un as-
sembler (style VIC-MON refe-

rence Commodore VIC-1213), foin

de ces procedes gourmants en
octets !

voila la recette :

Faire SYS64802 (-Reset) : le pro-
gramme est efface, mais pas les

nouveaux caracteres

!

Taper les lignes suivantes qui se-
ront imperativement les premie-
res lignes du programme ou les

nouveaux caracteres seront utili-

ses, {les numeros de ligne sont
sans importance)

:

10 POKE45,212:POKE47.212:PO-
KE48.25:POKE49,212:PO-
KE50.25.
20POKE51.0:POKE52.28PO-
KE55,0:POKE56.28.
Appeler I'assembleur (pour le

VIC-MON :SYS 24576) puis sauver
toute la ram : de lOOlhexa a 10FF
Hexa (pour VIC-MON:.S*(Nomdu
programme)", 01,1 001, 10FF)

Attention a chaque sauvegarde
du programme, vous devez pro-

ceder ainsi. En fatsant simple-
ment un SAVE Basic, vous per-

driezvos caracteres.
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FORMULE

1

Les fangios sont a I'honneur avec ce programme d'un rea-

lisme epoustouflant ! Un tresagreablejeu de reflexes pour
PC 1500+ CE 151.

Marcel GRIESSMANN
Mode d'empioi

i

Lancer le programme
Indiquer la longueur de piste voulue : 1, 2 ou 3
Vous etes a la grille de depart
Ouand le feu est vert appuyez sur une touchequelconque.c'est partie!

deplacement de la voiture : a droite
:
pression sur ENTER

a Gauche !
pression sur SPACE

Vous disposez d'une boite de Vitesse a 5 rapports ;

Pour le passage de vitesses, appuyez sur la louche correspondante
;

Pour la 1

Remarque
: On ne peut sauter les vitosses. le passage de la 1*'* a la 3"

est impossible, le passage de la 2" est imperatif. meme pour retrogra-

der.

Pour les signalisations. voir signification sur le papier de I'imprimante,

elles vous permettent d'anticiper, de retrograder. de vous deplacer re-

lativement aux barneres.
En fin de course, la machine vous donne le nombred'accidentsol voire
Vitesse moyenne.
A noler que vous ne faites jamais deux tours idontiqucs.

rouge vert Grille de depart

s R
8 #Sfl™> •fl !"£

virage a

droite

virage a

gauche
serrez a droite

vous allez vous
(aire doubler

demi tour a

gauche
virage a

droite a
90*

Serrez a gauche, vous allez

doubler un autre concurrent
(pouvant s'offoctuer dans
un virago)

rj

a

virage a route

gauche a accidentee
9Cr a extremites

tres mal
definies

pC "\500

variable demi-toura
virage a droite droite,

virage a gauche passage en 2"

ligne droite obligatoire

ou retourau cas
precedent

retrecis-

sement du
route, pouvant
s'effectuer

dans un virage

comme en
ligne droite

mdicateur de
vitesse
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LE LOGICIEL
DE LA SEMAINE

Magicalc ...sur APPLE

Nouveau ne dans te domaine de
'CALC pour APPLE. Magicalc

possede des atouts indemables
qui devraient lui assurer un suc-
cesmerite L'atout le plus impor-

lant est que Magicalc est entiere-

ment en Francais et done tres

Clair pour 1'utilisateur. Les "calc"

torment sans aucun doute. une
des categories de logiciels pro-

fessionnels les plus utilises ac-

tuellement dans !e domaine de la

gestion. Visicalc reste encore I'ar-

chetype de ces feuilles de caicul

permettant de realiser en temps
reel une foule d'applications cou-
rantes : bulletin de salaire. plan-

ning, gestion previsionnelle. ges-
tion de stock etc
Magicalc est compatible avec
Visicalc et constitue en tait une
version avanceede Visicalc. II est

done tout a fait possible d'utiliser

avec Magicalc des tableaux crees
avec Visicalc. Inversement, il est

possible d'utiliser des tableaux
crees par Magicalc avec Visicalc,

danslamesureoulescaracteristi-

ques supplementaires de Magi-
calc ne sont pas employees dans
la definition du tableau.

Magicalc offre de nouvelles possi-

bility :

- possibiiites de defmir des attn-

buts de case (case n'occupant
que des labels ou des valeurs. ca-

se protegee en entree, etc.. ) ou
des attributs agissant sur I'en-

semble du tableau (attributs glo-

Daux) tels que : modification de la

largeur des colonnes, blocage de
revaluation des formules en
cours de construction de tableau,

definition de formats d'affichage,

etc.
- possibility de largeurs diffe-

rentes pour chaque colonne
- possibilite de recopie selective

de casess, de modification globa-
le, ROUND pour arrondirdeplace-
ment du curseur par touches de
contrflle.

Magicalc permetd'une part de se-

lectionner les functions peripheri-

ques (disques, imprimantes con-
figuration de 1'ordinateur, format
d'impression) par menu etd'autre
part de configurer le programme
afin de tenir compte de la presen-
ce de cartes auxiliaires. (BO co-
lonnes extention memoire, dis-

que dur. clavier special etc.).
Dote de toutes les caracteristi-

ques de Visicalc, Magicalc est un
outil puissant, entierement en
francais, encore plus simple a ma-
nipuier grace a des fonctions
complementaires. Magicalc s'im-

pose visiblement comme etant
une des meilleurs feuilles de cai-

cul actuellement sur le marche
francais.

Magicalc, marque deposee par
ARTSCl Distribue en France par
8IP

PETITES ANNONCES
GRATUITES

VENDS T199/4A + Basic etendu +
Manettes de jeu + Magneto K7
PHILIPS + Cable K7 + Tl INVA-
DERS + Manuels + 10 livres sur le

Tl + programmes sur K7 BASIC
SIMPLE ET ETENDU Le tout

3900 E sous garantie Jacob GAB-
SI 3. rue Bleue 75009 PARIS Tel

824 58 59

VENDS PC 1500 + CE 155 8K + im-

primante CE 150 + Manuels +
Ahm. + K7 Programmes, Prix a de-
battre Tel. 589.17.76 demander
Philippe.

VENDS ORIC 1 48Ko + PER1TEL +
Alimentation + 2 manuels + 50
programmes Octobre 83 Prix

2500 F.Tel. 589.17.76 Demander
Philippe

ACHETE Magneto d'occasion
pour ATARI 400/800. GEORGES,
Tel. (7) 870.26.40

VENDS ZX 81 + EXTENSION 16K
memopak sous garantie (12/83)

800 F. Monsieur FRECON Cite

EDF de Grangent 421 70 ST RAM-
BERT/LOIRE

RECHERCHE POUR T199/4A Mo-
dule + Cassette ADVENTURE
PHM 3041T/US. Emmanuel LE-

DOUX, 1, rue La Bourdonnais
851 00 CHATEAU DOLONNE

VENDS HP41 CV 1982 Bon Etat +
module horloge et manuel utilisa-

teur experimente. Joseph HEC-
TUS, 78. avenue d'Alfortville

94600 CHOISY-LE-ROI.

VENDS ATARI 2600 CVS + 3 K7
Prix 1200 F Alain GOSSELIN 149.

avenue de la republique Cite du
FLAX. esc. 6, 5" et. 93230 RO-
MAINVILLE

VENDS VIC 20 (3/83) + super ex-

pander + Avenger + Radar Ratra-

ce + Livredu VIC + Autoformation
1500 E Michel CART 17, rue Saint-

Quentin 94 130 NOGENT/MARNE
Tel. 873.68.60.

VENDS TI99/4A + interface SE-
CAM + cable magneto + Manet-
tes de jeu (valeur 2 050 F) vendu
1.500 F. sous garantie Jerdme
SEROR.Tel. 326 03.32

VENDS ORIC 1 16 Ko bon etat

sous garantie + Manuel + prise

PERITEL + Alim + module noir et

blanc + 10 revues + K7 Jeux va-
leurs 2300 F Vendu 1300 F. Mon-
sieurDUTOUCHTel. (61)86 44.45
(heure repas)

VENDS ZX 81 16 K + Connect. QS
+ Carte mere + Carte sonore + K7
Echecs + 7 K7 jeux et utilitaires +
4 livres + Magneto + Abonne-
ment a ECHO SINCLAIR. Valeur

2300. Vendu 1.000 F (a debattre)

Jean LOUISOT 152. cours Gam-
betta 69007 LYON Tel. 858 37.67
(apres 18 H).

VENDS APPLE lie + moniteur III +
lecteur disque + Carte controteur

+ Carte chat mauve etendu (80
Col/64K/Couleur PERITEL) +
Joystick + Logiciels + Manuels.
Ensemble Neuf garanti. 14.900 F

Jean Laurent BRUEL Tel.

344.72.23

VENDS ORIC 1 48K + Alim. + 80
programmes sur K7 : 2500 F Jean
Paul GUILLE Tel. 554.84.96 tous
les jours.

VENDS ORIC 1 COMPLET 1700 F

+ Imprimante MCP40 4 couleurs
1450 F. le tout 2950 F Possibilite

reglement en trois fois. ACHETE
APPLE II occasion a prix modere.
Contacter Pascal PINCON C721,
QUINETTE 91150 ETAMPES.

VENDS VIC 20 + 3K RAM + 4 jeux
en ROM + magneto + 8 K7 de
jeux + joysticks + 4 livres du VIC +
TV N/B PHILIPS te tout 2800 F
Monsieur BRECARD Tel.

245 84.77 {apres 19 H)

VENDS SHARP PC 1500 1300 R.

CE 150 (imprimante) 1300 F. CE
159 (MEV protegeable) 900 F CE

153 (tablette graphique) 900 F.

papiers + Stylos + 4 livres + Ma-
lette le tout 5000 F. Reference Ma-
nual APPLE ME (U.S.) 150 F. Joel

LEMOINE 2. rue A. Leyge Bat. 28
Esc. 2, 95340 PERSAN.

RECHERCHE pour Tl 99/4A mo-
dule Basic Etendu Pascal JAN-
COURT 878 94 42

VENDS ORIC 1 48 K PERITEL +
manuel + 11 K7 + K7 Demo+ gui-

de de lone -t- micro oric vendu
2500 F Thierry MOAL tel.

464 63 39 (apres 8 h)

CHERCHE extension 16 Ko pour
ZX 81 Laurent HUGUET 5.11eme
avenue 93290 TREMBLAY LES
GONESSES tel. 860 56.27 (apres

17 h)

POSSESSEURZX8l32K+l6Kre-
cherche contacl avec ensei-

gnants ou professionnels des di-

vers matenels du batiment pour
application ordinateur ECHAN-
GE nombreux programmes (jeux

et utilitaires). Achete HEBDOGI-
CIELn^faireoffre. Philippe BAR-
RAULT 45 squareCostes Bondou-
fle 91000 EVRY

CHERCHE pour T199/4A module
Tl EXTENTED BASIC + Manuel.
Renaud MATHEVET 4. rue A. Re-
nois 07500 GRANGES LES VA-

LENCE. Tel. (75) 41.51.61 (apres
17 H)

VENDS programme PC 1500 ori-

ginal de FAST LOAD. Prix 150 F
RenaudTRAMSONB.rueA.Bayet
75013 PARIS Tel. 535.12 76
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* aCalcul

Texas Instruments *
JEUX EDUCATIFS TEXAS INSTRUMENTS
POUR ENFANTS A PARTIR DE 6 ANS

Prh t r r

DICTtE MAGIQUE « 53SJ
L'enfant apprend rorthographp

MODULE EN FRANCAIS
\" niveau 150 mots r.r.tjvrvi.K • t 38.00 F I

a imooF; c
;' !ir/l-,i! r

V'.r ...,..,.

in filmlTF

MODULE EN ANGLAIS
'

'
• : • , •

r-n.irrrjU-.

/' nheau fej wires, les s>lrnres.

les irreguUmos. [ermtnasi i

et consonnes • 1 38.00 F

rriivf.ii. if.verbes • 1 38.00

r

4" niveau forrrvrtjofi des mots anglais • 1 38.00 F

7 ' !,<•. in homonymes anglais • 138.OOF

BON DE COMMANDE
TARIFS AU 16/3/84

Code Postal

Ville

Ces prix sont indicatifs et peuvent etrp modlflei

sans preavis

Produiti disponlblei dans la limite de no; uocki
en magaiin.

Participation aux frali de port et t) expedition e

recommande pour le; logiciels : f 30 F.

LA REGLE A CALCUL :

65/67, bd Saint-Gennaln. 75005 PARIS
Tel. : 325.68J38 - Telex : ETRAV 220064F/I303 RAC

_ LARI

I <>''•

I Tel. :
!

MArHSMAGIOUES
Un ordinateur partampourjouer avec •' JI5J0

Ltvrc m^qique: le reve des tout-petiti. •
ii p,-irlf

.
il questionne. il repond

CALCULATEURS TEXAS INSTRUMENTS
POUR LE LYCEE
Tl 55 II

:

Calculateur scirnutiqije/8 mernones/

',(. pas de progranwies/IS nlveaiw

de paientneses • 246.1 I

Tl 57 LCD

:

Le caJCUtaCeW des programmeurs/

8 memcwreVIS PflS de programme^
15 niveitux de parentheses/

10 etiquette/conversion pofaire/tente/

boufle/DS7 '

ORDINATEUR FAMILIAL Tl 99/4

CONSOLES ET ACCESSOIRES
• Ordinateur familial 71 99/1 disponible

a ModuiateuT slcam
C Manuel ,i\:*vnt*eiir

• Pa/re rnanette-jeux Texas

Synd etfwu de parole

a M.i'J("-!"|,ln.| l |-r..-.-..-lt('-. h-'.v. ,IV('<

• CaWBalKinrnagneto-cassciiei

EDUCATION A PARTIR
OffSANS

a Addioon-SuostracOon i

• Adcttion Substracoon n

a Addioon ( anon
a Division demoflOon
a DMsJonl

[ .Tiy reading

• Meteor finjiri(iiK,tiirih

• Mission molns

• Mlllllpflf. !'!')( I I

• Comp et mud
%< ,tr(jltr*iti,ilincii'/>

a M'.:-. croises vol
I

a Mots croises vol 2

;
pt.x ne

1 290.00 1 !

SSQJQU i 1

1 210.00 1
i

660,00 I :

«0,i [ .

150.00 1

I'm. itr

1471 !

1471 i

1471 1

1471 1

1471
'

14? J
'

1471
M/l
1471

1

1 25,00

175,00

I95a00 :
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